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NOWA FALA 
SUPREMACJI IPODA 
Apple odświeżył model Nano, ulepszył Touch i oddał 

brakujące guziki Shuffl  e. Dlaczego zatem poległ Ping?
TEKST LUKE PETERS ZDJĘCIA PIXELEYES  Z początkiem jesieni Apple 

zaprezentował swoją 
odświeżoną linię produk-
tów iPod, nadając tym 
samym swoim odrobinę 
zapomnianym zabawkom 

nowego blasku. Model Touch przeszedł 
długo wyczekiwany lifting, Nano zmie-
niło się nie do poznania, a Shuffl e pozo-
stało Shuffl e. Apple stworzyło również 
usługę społecznościową Ping integrując 
ją z iTunes 10. Umożliwiło również swo-
im wyznawcom dokonanie darmowej 
aktualizacji Touch i iPhone'a do iOS 4.1.

Touch jest bezsprzecznie najbardziej uda-
nym odtwarzaczem jaki Apple wyprodukowa-
ło. Kolejna już generacja tego urządzenia pod-
nosi poprzeczkę jeszcze wyżej. Jego grubość 
to teraz zaledwie 7,2 mm, co czyni go naj-
cieńszym odtwarzaczem tego typu na rynku. 
Dzięki klasycznej tylniej obudowie, trzyma się 
go znacznie pewniej niż nowego iPhone'a 4. 
Jabłko umieściło w Touch ten sam wyświetlacz, 
który możemy znaleźć w jego nie zawsze tele-
fonującym bracie. To było świetne posunięcie. 
Rozdzielczość 960×640 znacznie poprawiła 
wrażenie jakie nam towarzyszy nie tylko pod-
czas oglądania fi lmów i przeglądania Interne-
tu, ale również czytania e-booków, przegląda-
nia zdjęć, czy zabawy z nowymi grami. 

Touch otrzymał również przednią kame-
rę VGA, która ma służyć prowadzeniu video 
rozmów za pośrednictwem aplikacji FaceTime 
i Wi-Fi. Z tyłu natomiast  znajdziemy aparat, 
który robi zdjęcia w rozdzielczości 2 Mpix 
i nagrywa fi lmy w jakości 720p HD. Nie jest to 
co prawda obraz, który oferuje iPhone 4, ale 
sama obecność tych funkcji jest już chwalebna. 
Ceny tej zabawki mogą się wahać od 900 do 
nawet 1 700 złotych w zależności od pojemno-
ści. Czas wejść na debet?

Sprawy mają się jeszcze lepiej przy Nano. 
To właśnie ten model wzbudził najwięcej emo-
cji na prezentacji. Apple całkowicie zmieni-
ło jego design. Usunięto klasyczne koło do 
sterowania i dorzucono wysokiej  klasy ☞

W tym miesiącu
Nowa generacja iPodów, 
ekskluzywne telefony, 
tona gadżetów 
i parę samochodów...

3

NASZ WYBÓR

Suche fakty
1 iPod Touch
Przednia kamera

Podobnie jak w wypadku 
iPhone'a 4 możemy za jej 
pomocą prowadzić rozmowy 
przy użyciu aplikacji FaceTime.

2 iPod Shuffl e
VoiceOver

Po naciśnięciu środkowego 
guzika iPod powie jaka 
piosenka gra w danej chwili, 
kto ją śpiewa i ile wytrzyma 
jeszcze nasza bateria.

3 iPod Nano
Klips

Podobny do tego z Shuffl e. 
Nano został teraz opatrzony 
wbudowanym klipsem, który 
możemy przypiąć do paska 
od spodni lub torby.
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1 ➳
Aston Martin V8 
Vantage N420

Wzorowany na modelu 
Aston Martin GT. N420 ma 
wzmocnione zawieszenie 
i rozpędza się do 290 km/h.
WWW.ASTONMARTIN.COM

2 ➳
Alpina B5 Twin Turbo

Nie do końca ofi cjalna wersja 
BMW M5. Pod maską 
znajdziemy silnik V8 z dwoma 
turbo sprężarkami. Prędkość 
maksymalna to 307 km/h.
WWW.APLINA-AUTOMOBILES.COM

3 ➳
Renault Twingo 
Gordini 133

Ten mały gorący hatchback 
posiada system ACC, 
ogranicznik prędkości 
i Bluetooth.
WWW.RENAULT.COM

Bugatti Super Sport 
zostało bohaterem tego 
wydania T3. Jego 8-litro-
wy silnik i 16 cylindrów 
to kwintesencja mocy. 
Jeśli dostałby, chociaż 
jednego KM więcej, prze-
niósłby się w inny 
wymiar.

Skądinąd, nie mniej 
ciekawą jednostką na 
rynku jest obecnie ta 
z Fiata 500. Jest ona 
 dziewięć razy mniejsza 
i posiada o sześć cylin-
drów mniej od tej z Vey-
rona. Bugatti nie musi się 
zatem martwić o swój 
rekord. TwinAir rozpędza 
małego Fiata do zaledwie 
170 km/h. Z technolo-
gicznego punktu widze-
nia nie ma sie jednak 
czego wstydzić.

Cylindry tego silnika 
wprawiane są w ruch 
za pomocą elektronicznie 
sterowanej hydrauliki, 
a nie tradycyjnego wałka 
rozrządu. Dzięki temu 
rozwiązaniu znacznie 
poprawione zostało 
 spalanie samochodu.

Inne zalety tego 
 systemu to zwiększony 
moment obrotowy 
i mniejsza liczba rucho-
mych części w silniku, co 
w założeniu ma przedłu-
żyć jego żywotność. 

Odświeżeniu uległ rów-
nież system kontroli silni-
ka. Będzie on sterował 
jego pracą w korkach, na 
zmianę gasząc i odpala-
jąc.

W tak lekkim samo-
chodzie jak Fiat 500, silnik 
TwinAir będzie w stanie 
go rozpędzić od 0 do 
100 km/h w 11 sekund. 
Nienajgorzej jak na małe-
go hatchbacka.

Fiat planuje również 
wyposażyć tego szkraba 
w dwusprzęgłową skrzy-
nię biegów, podobną do 
tej z Bugatti Veyrona. 
W przeciwieństwie jed-
nak do tego paliwożerne-
go potwora, mały Fiat 
zostanie najpewniej 
wyposażony w jednostkę 
elektryczną i stanie się 
dumnym przedstawicie-
lem rodziny hybryd.

ŻYCIE NA KÓŁKACH
Nick Trott, 
redaktor magazynu EVO

Trzy nowe auta
Najbardziej wypasione bryki 
tego wydania

Bugatti 16.4 Veyron Super Sport jest 
podrasowaną wersją pierwszego 
Veyrona, który do niedawna 

szczycił się tytułem najszybszego seryjnie 
produkowanego samochodu. W roku 2005 
amerykańska fi rma SCC poniżyła jednak 
Bugatti swoim Ultimate Aero TT osiągając 
411 km/h. Taka zniewaga musiała zostać 
pomszczona. Nowy Veyron Super Sport 
rozpędza się do niespełna 430 km/h. Pomaga 
mu w tym silnik o mocy 1183 KM. Nawet 

bolidy Formuły 1 nie dysponują taką potęgą. 
W produkcji znajduje się obecnie 30 takich 
cacuszek. Pierwszych pięć otrzymało sygnaturę 
World Record Edition. Tylko one opatrzone 
zostały pomarańczowo-czarnym lakierem, 
który jest swego rodzaju środkowym palcem 
dla Ultimate Aero TT (kolory te należały 
uprzednio do niego). Prędkość Super Sport 
zostanie ograniczona do zaledwie 415 km/h 
– bezpieczeństwo przede wszystkim.
OKOŁO 1 000 000 EUR, WWW.BUGATTI.COM

SUPER SPORTOWY 
Odświeżone Bugatti Veyron pobiło rekord... znowu

motoRadar

Suche fakty

1 SINIK

Sercem tego potwora jest 
8-litrowy silnik z 16 cylin-
drami, 4 turbo sprężarkami, 
7 biegami i 2 sprzęgłami. 
Moc maksymalna to 
1183 KM.

2 NADWOZIE

Super Sport posiada długi 
aerodynamiczny dach 
i panele wykonane z włókien 
węglowych. Tylko dzięki temu 
zaoszczędzono 50 kg.

3 HAMULCE

Wentylowane karbonowo- 
ceramiczne hamulce 
tarczowe z systemem ABS 
pozwalają BVSS wyhamować 
z 400 km/h do 0 w zaledwie 
10 sekund.

3

2

1

http://www.astonmartin.com
http://www.aplina-automobiles.com
http://www.renualt.com
http://www.bugatti.com
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NOWOŚCI

Niedługo po salonie samochodowym w Paryżu, Kizashi tra-
fiło na europejski rynek. Chociaż wersja produkcyjna nie jest 
tak porywająca jak concept, który zaprezentowano rok temu 
– Suzuki każe sobie płacić za najsłabszą wersję blisko 115 tyś. 
zł. Jednak w cenie dostajemy pokaźną listę wyposażenia seryj-
nego, zaczynając od elektrycznie sterowanych szyb, 18-calo-
wych felg, automatycznej klimatyzacji a kończąc na ABS, ESP, 
EBD, BAS czy 9 poduszkach powietrznych. Do napędzania 
auta wykorzystano na razie tylko jedną jednostkę. Benzynowe 
2,4 l dające 178 KM umożliwiające przyspieszenie do pierw-
szej setki w 7,8 s – w wypadku ze stopniowania z 6-biegową, 
manualną skrzynią. Z automatyczną przekładnią (CVT) zajmuje 
mu to dok ładnie sekundę dłużej. 

TOPGEAR PO AMERYKAŃSKU
Bodajże najbardziej popularny program motoryzacyjny na 

świecie doczekał się amerykańskiej wersji. 21 Listopada na kana-
le History wyemitowany został pierwszy odcinek. Poza kilkoma 
krótkimi trailerami na YouTube, wiemy że prowadzącymi będą: 
aktor i komik Adam Ferrara, kierowca rajdowy i kaskader Tanner 

Foust oraz analityk 
rajdów samocho-
dowych Rutledge Wood. Mamy tylko nadzieję, że ta wersja od-
niesie większy sukces niż chociażby rosyjski odpowiednik o któ-
rym mało kto wie.

DS4 RACING
Citroën ledwo wprowadza model DS4 do sprzedaży, a już 

na 2013 rok zapowiada wersję Racing, która ma być bezpo-
średnim konkurentem VW Golfa R, Audi S3 oraz Forda Focusa 
ST. DS4 ma być jednak hybrydą, ale nie byle jaką. Wyposażo-

na w 200-konny silnik spalinowy oraz 95-konny silnik elek-
tryczny, uzyska moc bliską 300 KM, co przy stosunkowo lek-
kim nadwoziu powinno dać niezły rezultat. Już nie możemy 
się doczekać, aby zobaczyć nowego, francuskiego hothatcha.

SUZUKI KIZASHI W POLSKICH 
SALONACH
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EKSTREMALNE SŁUCHAWKI 
OD PHILIPS I O’NEILL 

Philips i O’Neill przygotowali nowy produkt lifestylowy, słuchawki gotowe 
dla osób prowadzących aktywny tryb życia. Odporność i komfort za wszelką 
cenę zdają się być ich głównym mottem.

Słuchawki Stretch – zainspirowane materiałami 
przemysłowymi i piankowymi kombinezonami 
– to najbardziej zaawansowany model 
nowej linii, oferujący doskonałe 
parametry. Są one odporne na nacisk 
oraz uderzenia. Wykonane z TR55LX, 
słuchawki zachowują swoją twardość 
i wytrzymałość nawet w najbardziej 
ekstremalnych warunkach 
– od –25 stopni do najgorętszego 
miejsca świata.

Model Snug to wcielenie stylu: 
potężne, składane na płasko zapewniające 
idealne dopasowanie i odważne 
wzornictwo. Model douszny to Specked 
– słuchawki z zestawem wkładek w trzech 
rozmiarach o oryginalnej kolorystyce, które pozwalają 
nosić je przez dłuższy czas, wyposażone w mocny, lecz estetyczny, 
nieplączący się przewód.
WWW.PHILIPS.PL, OD 120 DO 400 PLN

NOWOŚCI

VICIOUS NIGHT
Psychodeliczne wizualizacje, absynt w strzykawkach oraz 

nowy wymiar alternatywnej muzyki klubowej w połączeniu 
z ostrymi gitarami są znakami rozpoznawczymi VICIOUS NIGHT. 
Pełna różnorodność od klubowej elektroniki, drum’n’bass aż 
po granie rockowe sprawiła, że w ciągu czterech lat impreza 
ta zyskała wielu zwolenników z różnych kręgów muzycznych. 
„Jako dj-e jesteśmy otwarci na łączenie ze sobą wielu styli 
muzycznych” – wspominają organizatorzy. Mash upy, własne 
remixy oraz spora dawka dodatkowych sampli własnej produkcji 
jest częścią setów Horrida. 

Drugi z organizatorów VN- Tendrill zajmuje się natomiast 
alternatywnym rockiem. Wielką rolę w dopełnieniu muzyki 
odgrywają także dynamiczne wizualizacje miksowane na 
żywo do muzyki. Ich twórca Vj Nverse (znany z współpracy 
z zespołem Riverside) stara się także o to, aby miały swój 
odrębny przekaz tak samo jak videoclipy zespołów takich jak Tool 
czy Nine Inch Nails.

Współpraca z wieloma dj-ami reprezentującymi różne sceny 
muzyczne pozwoliła Horridowi i Tendrillowi na organizację wielu 
wydarzeń kulturalnych. Na początku roku 2009 stworzyli jedną 
z największych w kraju imprez w klimacie erotycznym – Fetish 
FUCKtory. Przesycona licznymi kontrowersyjnymi pokazami 
performerów z całej Europy w połączeniu z solidną dawką 

klubowej muzyki FF zyskało bardzo szybko olbrzymią liczbę 
fanów, choć także przeciwników. 

Vicious Night to nie tylko impreza djska. Często pojawiają 
się na niej live acty (koncerty)artystów nowej fali, m.in. 
Schultz (Francja), Agressiva 69, Clicks, Krop, Dusk Watch, 
$exi$death i Bremenn. „Żywe dźwięki wydobywające się z gitar, 
syntezatorów i reszty sprzętu dodają wielkiego kopa całemu 
wydarzeniu. Wiele osób nie miało okazji wcześniej spotkać się 
z takimi brzmieniami, dlatego bardzo zależy nam na tym, aby 
promować u nas artystów grających żywą, niekonwencjonalną 
muzykę. Jest to idealny element pasujący do całej imprezy” 
(Horrid). Organizatorzy zapowiadają, że w następnym roku 
pojawi się u nich jeszcze więcej live actów, nie tylko z Polski...

Obecnie Vicious Night odbywa się cyklicznie w klubie M25 
(Mińska 25, Warszawa).  Magazyn T3 czynnie wspiera imprezy 
lifestylowe sygnowane tą nazwą.
WWW.VICIOUSNIGHT.PL

GANDALF 

BĘDZIE SPRZEDAWAŁ 

EPUBY Z VIRTUALO 
Stało się. E-booki szturmem zdobywają pol-

ski rynek, zupełnie jak to było w przypadku 

zagranicy. Potwierdzają to także kolejne ruchy 

na rynku, jak rozpoczęcie sprzedaży e-booków 

przez księgarnię Gandalf w formacie ePUB.

„O dynamicznych zmianach na rynku 

 e-booków świadczy szybki przyrost bazy 

 e-tytułów oraz nawiązanie współpracy 

z 65  Wydawnictwami” – ocenia Robert Rybski, 

Prezes Zarządu Virtualo. W tym momencie 

baza tytułów polskojęzycznych w formatach 

ePUB i PDF, którą dostarcza Virtualo, jest naj-

większa w Polsce i wynosi ponad 6 150 tytułów. 

W pierwszym kwartale 2011 roku Virtualo 

planuje przekroczyd liczbę 10 000 tytułów 

w ofercie. 

Przy zachowaniu trendu rozwoju sieci dys-

trybucji i tempa przyrostu bazy tytułów, a także 

rozwijaniu oferty e-czytników, których ceny 

będą spadać, można spodziewać się, że w krót-

kim czasie e-czytelnictwo będzie równie popu-

larne jak w Wielkiej Brytanii i Niemczech.

WWW.VIRTUALO.PL

http://www.viciousnight.pl
http://www.viciousnight.pl
http://www.philips.pl
http://www.virtualo.pl
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W szystkie zabawki, które 
wpadają mi w ręce, mają 
ze sobą coś wspólnego: 
robią wrażenie. Już po 
pierwszym rzucie oka, 
wiem że pokocham nowy 

aparat, a telefon będę używał tylko gdy nikt 
nie patrzy. To nie technologiczna odmiana 
rasizmu, ale operowanie na stereotypach na 
pewno. 

Weźmy mój nowy netbook. Aspire jest 
mała i delikatna. Tak, ten netbook to ona; bez 
względu na to, co chcieliby językoznawcy na-
zywając ją “rodzajem męskorzeczowym”. To 
bzdura! Aspire nie jest ani męska, ani rzeczo-
wa. Bez wątpienia jest to kapryśna, mieniąca 
się kolorami trochę zbyt kiczowatych diod, 
hinduska księżniczka. Nawet jej imię kojarzy 
mi się z Indiami, o ile czytać je tak jak się pisze: 
Aspire.

Aspire ma tyle siły, że bez problemu może 
występować w koszmarnie długich, bo trwają-
cych chyba z tydzień bollywoodzkich fi lmach. 
Na początku ciężko było nam się dogadać, 
a czasem musiałem dwa razy powtórzyć, żeby 
bez „focha” zrobiła to co chcę. Przypominało 
to trochę rozmowę z hinduską pomocą tech-
niczną, do której część poleceń dociera w in-

opiniaRadar
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 Stereotypy 
rządzą.
Wygląda na to, że 
również światem 
elektroniki.

nej formie niż byśmy oczekiwali. Muszę jednak 
przyznać, że jest całkiem niezła, chociaż wolę 
bardziej „wschodnie” Azjatki, taką Waio daj-
my na to...

Widzicie jak to działa? Posługujemy się ste-
reotypami przy określaniu ludzi. Wiadomo na 
przykład, że Japończycy są trochę dziwni. Po-
twierdza to wyprodukowanie pada dla osób 
o trzech rękach przez narodowy skarb Japo-
nii, Nintendo. Czy którykolwiek Europejczyk 
wpadłby na taki szalony pomysł? Oczywiście, 
że nie. Mimo to pokochaliśmy Nintendo. Taką 
cechę mogę dopasować do każdego nowo-
czesnego urządzenia.

Zacznijmy od telefonu. Większość osób 
uznaje go za mieszkańca USA, bo pochodzi 
z Kanady. Posługuje się ksywką dla twardziela: 
„Jeżyna”. To odpowiednik drwala, który za 
swoją wypłatę będzie dzień w dzień ciężko 
pracował. Nosi skórzane ubranie, jest szerszy 
niż światowa średnia i trzeba się z nim mo-
cować za pomocą dwóch rąk. Nie dociera do 
niego popularne ostatnio głaskanie. Z pewno-
ścią uznałby je za odrobinę gejowskie, tak jak 
swojego iKonkurenta.

Chciałbym tu podkreślić, że nie mam abso-
lutnie nic do zarzucenia Hindusom, Kanadyj-
czykom, homoseksualistom ani Japończykom. 

Po prostu takie stereotypy szalenie upraszczają 
życie. Przejdźmy więc do Polaków...

Bez wątpienia najlepszym przedstawicie-
lem naszego kraju jest mój komputer stacjo-
narny, który wczoraj znowu przestał działać 
„bo tak”. To pan Marian z ekipy budującej 
drogę. Jest wielki, głośny i silny. Podejrze-
wam, że gdyby mógł, nosiłby wąsy. Mimo 
swojej siły, za każdym razem, kiedy się obró-
cę (na przykład w kierunku znacznie atrakcyj-
niejszej Aspire) ten już przestaje pracować. 
Również w wakacje wziął dwa miesiące 
chorobowego, a jego miejsce zastąpił młody 
stażysta, który za tysiąc złotych przez dwa 
miesiące robił to co należało do pana Ma-
riana. W dodatku był najbardziej elegancką 
osobą (przepraszam: rzeczą) w okolicy. Skądś 
to znacie?

Takiej oceny można jednak dokonać tylko 
pod warunkiem, że projektanci pamiętali 
o wyposażeniu produktu w odrobinę stylu. 
Tak, piję tu do Samsunga. Mimo że fi rma robi 
niezły sprzęt za dobrą cenę, to brakuje mu 
choćby namiastki osobowości. Przez to dopie-
ro po kilku miesiącach zdałem sobie sprawę, 
że wydruki biorą się z drukarki Samsunga, 
a nie teleportują się na półkę. Tej drukarce 
mogę przypisać tylko jedną cechę: istnieje.
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 K
upiłam nowy gadżet. Kosz-
mar. Ja, która przywiązuję 
się do telefonów i samocho-
dów jak do ludzi. Poważnie, 
z ostatnim autem rozstawa-
łam się prawie 2 lata. Wy-

brałam nowe, gdy poprzednie już prawie się 
łamało, a w jednym z sześciu cylindrów było 
krytycznie niskie ciśnienie. Co zrobić, dziwna 
alokacja emocji i już, bo człowiek zapanuje 
nad tym? Nie ja. Niektóre przedmioty i miej-
sca maja duszę, i już. Swoją drogą, jakżeby 
inaczej traktować telefon, skoro się z nim sy-
pia? Poza tym, od częstej wymiany modeli na 
nowsze, odpychało mnie tradycyjne przeko-
nanie, że telefon ma służyć do telefonowania, 
a nie do wszechrzeczy. Życie jednak, weryfi ku-
je światopogląd, krótko mówiąc: zaopatrzy-
łam się w smartfona.

Dzień pierwszy. Nie odzywałam się do nie-
go wcale. Akuratnio, zdarzyło się, że nikt nie 
dzwonił, ja też nie zaczepiałam go dotykiem. 
Wzrokiem owszem, ale patrzyłam nieufnie, 
niewerbalnie wysyłając komunikat o wy-
dźwięku: po co żeś przylazł. Tak, tak, sama 
wybrałam, ale czarne to takie, ogromne, 
w ręku dziwnie leży.  Poprzedni telefon też był 
wszystkomający, porządna fi rma. Ten też jest 
porządny, podobno lepszy niż konkurencyjnej 

korporacji. Przy wyborze, kierowałam się opi-
niami grup używających smartfonów dwóch 
wybranych producentów, jak i porównaniami 
znalezionymi w sieci. 

Dzień drugi. Zadzwonił obcy numer. Jaka 
Ania?! Ania przepraszam cię. Miałam tylko 
kontakty zapisane na karcie SIM, czyli gdzieś 
sprzed 10. lat, gdy jeszcze zapisywałam na 
karcie, nie w telefonie. Tego wieczoru uczci-
wie postanowiłam wgrać listę znajomych, 
wzięłam aparat do ręki i po przejrzeniu mno-
gości aplikacji – zasnęłam. Zwykle, naturalnie 
wbijam się we wszelkie nowości, węszę za no-
wymi technologiami, czytam, rozmawiam… 
Dużym zaskoczeniem dla mnie było to, że 
nie miałam parcia, by poznać własny telefon. 
By niewyobrażalnie cieszyć się nim, hołubić. 
Może to jakaś forma żałoby po starym? Noszę 
go jeszcze w torebce – w razie czego, bo nie 
wszystkie informacje przekopiowałam. Chyba, 
że sobie wmawiam.

Dzień trzeci. Prawie spóźniłam się do 
pracy, budzik nie zadzwonił. Nie zaspał, nie 
nawalił, a tylko ustawienia czasu w aparacie 
falowały, różnica godziny, czasem dwóch, 
co potem pilnie przyobserwowałam… Siłą 
rzeczy znalazłam opcję uaktualniania z sieci, 
odhaczyłam. Wieczorem skopiowałam listę 
kontaktową, nadałam znajomym twarze, 

połączyłam profi le ze społecznościowymi. 
 Podobało mi się coraz bardziej.

Dzień czwarty. Zaczęłam go namiętnie 
dotykać. Bo on dotykowy jest. Znaczy, czy lubi 
– nie wiem, ale ekran ma pojemnościowy, try-
wialnie mówiąc – do macania przystosowany. 
Zrozumiałam, że jest bardzo wrażliwy i trzeba 
na niego uważać. Owszem, można z nim 
pogadać, w pokoju ustawień, żeby zmienił 
nastawienie, ale po co? Komu potrzebny taki, 
którego trzeba mocno naciskać, by w końcu 
coś zrobił?

Dzień piąty. Wpisałam co bądź, czyli 
„shhsgshs” w pole A1 programu kalkulacyj-
nego, i z premedytacją porzuciłam – nie pytał 
czy ma mnie pamiętać. Wróciłam – pamiętał. 

Dni lecą. Oko też ma dobre, pięknie za-
trzymuje kadry. Dzwonek ścisza się, gdy pod-
noszę aparat, informuje mnie wibracją, gdy 
ktoś odbierze połączenie. Ma wewnętrzną 
antenę GPS, cyfrowy kompas, router Wi-Fi, 
pewnie jak dobrze poszukam to i korkociąg 
się znajdzie. Nic tylko go pokochać. Ech, 
znowu to samo, a potem trzeba będzie 
rzucić. Cóż, taki lajf. Na Ju Tjubie można 
obejrzeć, że ta marka – położona na grillu 
i podpalona, działa najdłużej. A to ważne, 
bo zapowiadają koniec świata. Aparat do 
piekła jak znalazł.

Satyra na właścicielkę 
smartfona

pogadankiRadar
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ROZRYWKA

CUT THE ROPE
iPhone, iPad, iPod

Pomóż małemu głodomorowi i zdobądź dla niego cukierka. 

Ta niezwykle innowacyjna i uzależniająca gra logiczna wciągnie 

was na długie godziny i zagwarantuje mnóstwo dobrej zabawy.

MOTORYZACJA

ITANKUJ
iPhone

Aktualne ceny z ponad 3000 sta-

cji benzynowych w całej Polsce. Już 

nigdy więcej nie przepłacisz za pa-

liwo. Aplikacja ta wskaże nam rów-

nież miejsce i drogę do danej stacji.

01

02

03

06

05

04

SIEĆ SPOŁECZNOŚCIOWA

TWEETDECK 
iPhone

Z dziecinną łatwością zarzą-

dza twoim całym życiem społecz-

nościowym. Wszystkie portale są 

uporządkowane i łatwo dostęp-

ne. Umożliwia pisanie i odbieranie 

wiadomości z Facebooka.

WIADOMOŚCI

WYBORCZA
iPhone, iPad

Szybki dostęp do najświeższych 

informacji z kraju i ze świata na 

naszym iPhonie. Aplikacja przy-

gotowana przez Gazetę Wyborczą 

umożliwia również dzielenie się 

komentarzami .

5 ZADZIWIAJĄ-
CO POPULAR-
NYCH APPSÓW

01
iFart
Numer jeden pod koniec 
roku 2008. W Boże 
Narodzenie zarobiła 
30 000 dolarów. 
Sprzedano ponad 
350 000 kopii. 
Utrzymywała się 
w czołowej 10-tce przez 
3 tygodnie. Pierdząca 
sprawa…

02
Vuvuzela 2010
Ponad milion ludzi 
pobrało ją podczas 
Mundialu. Wynik ten 
zapewnił jej pierwsze 
miejsce na liście 
najpopularniejszych 
aplikacji w Europie 
w lipcu 2010.

03
iBeer
Przyłóż telefon do ust 
jakbyś miał z niego pić, 
a złoty nektar zacznie 
spływać ci do gardła. Ta 
pijacka sztuczka jest piątą 
najchętniej kupowaną 
aplikacją wszech czasów. 

04
iMussolini
Kolekcja przemówień 
faszystowskiego 
dyktatora Benito 
Mussoliniego. Numer 
jeden we Włoszech od 
jej premiery w styczniu 
2010. Średnio tysiąc 
pobrań dziennie.

05
Fruit Machine 
Gold
Zwyczajny „jednoręki 
bandyta” pozwala 
teoretycznie na wygranie 
pieniędzy. Ta aplikacja 
tylko pochłania pieniądze 
i nie pozwala na 
wygranie czegokolwiek.

ROZRYWKA WEDŁUG EWANGELII SMARTFONA
Na początku był „wąż” i był on dobry…

Ilość pobranych aplikacji przekroczyła liczbę ludzi, którzy zamieszkują naszą planetę. Sam App 

Store wypuścił ich dotychczas 5 miliardów. Te małe programy są największym technologicznym 

fenomenem od czasu powstania smartphona. T3 zapolowało na 50 niezbędnych każdemu aplikacji, 

które powinny stanowić kamień węgielny waszej biblioteki appsów…

Któż mógłby zapomnieć 
nieśmiertelnego „węża”? Nic tak 
nie osładzało czekania na pociąg, 
autobus czy spotkanie biznesowe, 
jak wyprawa gadem po kilka 
pikseli na ekranie. Ta prosta, 
aczkolwiek diabelnie 
uzależniająca gra, udowodniła że 
ten rodzaj rozrywki ma bardzo 
duży potencjał. W miarę upływu 
czasu, ewolucji uległy telefony 
i gry, jakie możemy na nich 
znaleźć. Nowa wersja starego 
hitu Nokii jest zaledwie cieniem 

swojego protoplasty, ale nie 
musimy z tego powodu 
rozpaczać. Obecna oferta gier, 
jakie można pobrać na 
smartfony, jest iście imponująca. 
Już dzisiaj posiadamy gry 
wykorzystujące motion sensing 
i AR. Strach aż pomyśleć, co 
przyniesie jutro…

GASTRONOMIA/PRACA

YELL LABS
iPhone, iPad

Jedna z najlepszych aplikacji do 

poszukiwania restauracji i pubów. 

Może nam ponadto pomóc znaleźć 

określony sklep, biuro lub fi rmę. 

Korzysta z rzeczywistości rozsze-

rzonej (AR).

PRACA/MAIL

ROADSYNC 5
Symbian

Dostęp do twoich kont bizne-

sowych przez Microsoft  Exchange. 

Za jego pomocą utworzymy nowe 

foldery i ustawimy opcje genero-

wania maila informującego o na-

szej nieobecności.

50 APLIKACJI
B E Z  K T Ó RYC H  A N I  RU S Z  ; - )



07
KOMIKSY

MARVEL COMICS
iPhone, iPad
E-wydania komiksów są spełnieniem 

marzeń każdego fana tej formy litera-
tury. Świetnie uwypuklą również zale-
ty waszego iPada. Każda kolejna strona 
to prawdziwy festiwal kolorów, a sama 
aplikacja jest darmowa.

50 APL IK ACJ I
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☞  KONTROLERY: 
HISTORIA PRAWDZIWA

 Okiem 
eksperta
ANALITYK RYNKU GIER 
KOMPUTEROWYCH 
MICHAEL PACHTER 
I JEGO WIZJA…

„Nie jestem do końca 
przekonany o potrzebie 
rezygnowania z kla-
sycznych kontrolerów. 
Zawsze byłem zdania, iż 
Wii przyciągnęło nową 
rzeszę odbiorców, dla 
których kontrolery były 
do tej pory czarną magią. 
Konsola ta pokazała, 
że gry mogą być łatwe 
i przyjemne. Nasi życiowi 
partnerzy i rodzice mogli 
być lekko przerażeni 
wyglądem i poziomem 
skomplikowania współ-
czesnego kontrolera.

W moim odczuciu 
Sony Move jest jedynie 
próbą zaimplemento-
wania standardu HD, 
a Kinect sposobem na 
wyeliminowanie z rów-
nania kontrolera. Żadna 
jednak z tych technologii 
nie wyprze jeszcze przez 
jakiś czas standardowego 
joypada”.

GRY KOMPUTEROWE WKRACZAJĄ WŁAŚNIE W NOWĄ FAZĘ ROZWOJU. CZAS

kontrolerów i joypadów dobiega powoli końca. Należy jednak pamiętać, że i one kiedyś zepchnę-

ły z piedestału niezapomniane joysticki. Cała historia rozpoczęła się z grą Space Invaders. Do jej ste-

rownia zbudowano kontroler z jednym guzikiem i gałką, która poruszała się w lewo i w prawo. Potem 

przyszła pora na gry telewizyjne i niezwykle sztywnego joysticka od Atari 2600. Mieliśmy również 

możliwość cieszyć się wymyślnymi kierownicami, pistoletami, myszkami, klawiaturami, plastikowymi 

gitarami, a ostatnio nawet kamizelkami, które wibrują w chwili postrzału.

Mimo wszystko to właśnie joypady były od samego początku głównym orężem konsol do gier. Korzy-

stali z nich wszyscy od Nintendo, aż po Xboxa. Czy jesteśmy zatem gotowi się z nimi w końcu rozstać?

Zaledwie cztery lata temu pojawiło się Nintendo Wii. To właśnie wtedy został napisany pierwszy 

rozdział historii gier sterowanych ruchem. Ten dość ryzykowny krok okazał się strzałem w dziesiątkę. 

Nie tylko wyciągnął Nintendo z poważnych kłopotów fi nansowych, ale i zapewnił im pierwsze miejsce 

na rynku konsol z wynikiem 74 milionów sprzedanych egzemplarzy.

Takie liczby mówią same za siebie. W pogoni za utraconą częścią rynku, Sony zbudowało własny 

system sterowania. Ich kontroler Move jest niczym Wii na sterydach z poprawioną grafi ką.

Microsoft  zupełnie porzucił ideę kontrolera. Teraz to my stajemy się kontrolerem, którego ruchy zo-

stają przetworzone na język gry za pomocą zewnętrznych kamer. 

Na tym wyścigu zbrojeń korzysta również rynek konsol przenośnych. Nintendo 3DS jest kolejnym 

odważnym krokiem tej fi rmy. Zamontowany w nim ekran dotykowy, joypad i efekt 3D bez potrze-

by zakładania okularów, to kolejny kawałek świata interaktywnej rozgrywki, który jak się zdaje będzie 

miał do powiedzenia jeszcze nie jedno słowo. 

☞

1989
POWER GLOVE
Był to pierwszy 
kontroler dla konsoli 
NES, który śledził 
ruch dłoni gracza.  
W latach 80-tych robił 
prawdziwą furorę, ale 
precyzja nie była jego 
mocną stroną…

2001
GAMEBOY TILT 
CARTRIDGE
Nowe milenium przy-
niosło nam pierwsze 
nieśmiałe próby opano-
wania przez Nintendo 
wykrywania ruchu gra-
cza. Sterowanie obiekta-
mi na ekranie odbywało 
się poprzez pochylanie 
urządzenia.

2006
WII REMOTE
Zmienił oblicze współ-
czesnej rozgrywki. Swoją 
premierę miał podczas 
Tokyo Game Show 
w 2005 roku. Każdy 
chciał to mieć, niezależ-
nie od wieku i pozycji 
społecznej.

2009
MOTIONPLUS
Pierwszy kontroler 
do Wii nie był aż tak 
precyzyjny jak życzyliby 
sobie tego prawdziwi 
gracze. Dlatego Nintendo 
wychodząc im naprzeciw, 
skonstruowało znacznie 
dokładniejszą wersję.

1998
N64 TILT PAK

Urządzenie fi rmy 
Pelican, które dawało 

wgląd w przyszłość 
technologii żyroskopo-

wej. Przechylając Tilt 
Paka sterowało się po-
stacią w grze takiej jak 
chociażby GoldenEye.

2003
EYETOY

Skonstruowany przez 
Dr Richarda Marksa 

i wykorzystany przez 
Sony na PS2. Działał 
podobnie jak Kinect 

i w przeciągu 5 lat 
sprzedał się w ponad 
10 milionach egzem-

plarzy na całym świecie.

2007 
SIXAXIS

Dość nieudolna i kar-
kołomna reakcja Sony 

na Wii. Dodany do 
joypada PS3 czujnik ru-
chu miał być rewolucją. 

Dzisiaj niewielu o nim 
pamięta.

2010
MOVE

Kontroler do PS3, który 
jest rozwinięciem tego 
z Wii. Największą inno-

wacją w tym przypadku 
jest jakość obrazu 

HD, która znacznie 
przewyższa tą z konsoli 

Nintendo.

2011?
SIXENSE

Mała zaduma na 
przyszłość. Urządzenie 

to wykorzystuje pole 
magnetyczne, które 

niezwykle precyzyjnie 
odczytuje pozycje kon-

trolera w przestrzeni. 
Póki co, nie rozpo-

częto jeszcze testów 
na grach…
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2010
KINECT
W końcu jest! Teraz 
zastanówmy się tylko, do 
czego go używać. „To ty 
jesteś kontrolerem” głosi 
hasło Microsoftu. „Ty” 
to klienci Nintendo, na 
których Xboxowi zależy 
najbardziej. Specjalnie 
dla nich stworzono serie 
gier o tańcu i ćwicze-
niach fi tness. Jego poten-
cjał jest jednak znacznie 
większy…
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CALL OF DUTY: 
BLACK OPS
BOGACTWO 
STRZAŁÓW 
I WYBUCHÓW. 
TOWARZYSZĄ 
NAM PRAWDZIWE 
DRESZCZE, KIEDY 
WYKONUJEMY 
MISJE SKROJONE 
W SAM RAZ DLA 
RAMBO. BIJE NA 
ŁEB MODERN 
WARFARE.
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☞

THE 3DS
Informację o nim pojawiły się na początku 2010 roku. Nintendo zaskoczyło 

wszystkich modelem 3DS, który oferuje rozgrywkę w trzech wymiarach bez po-

trzeby korzystania ze specjalnych okularów. Do tego najnowszy DS może się po-

chwalić motion sensingiem, analogowym joystickiem w stylu PSP i poprawio-

ną grafi ką.

Trzymanie go blisko siebie zapewnia doskonałą iluzję głębi. Owady i kule do-

słownie latają przed naszymi oczami, a horyzont rozciąga się na szerokokątnym 

wyświetlaczu (3,52 cala). Efekt 3D generowany jest przez barierę paralaksy LCD 

od Sharpa. Technologia ta funkcjonuje jak soczewka. Ekrany kierują światło 

w dwóch przecinających się kierunkach. Po jednym na każde oko. To właśnie 

dzięki temu nasz umysł widzi głębię tam, gdzie jej naprawdę nie ma.

Nintendo bardzo silnie promuje swoje nowe osiągnięcie i to przynosi efek-

ty. Dodanie kolejnego wymiaru okazało się strzałem w dziesiątkę i otworzyło 

wiele do tej pory zamkniętych drzwi. Grając w Mario Kart możemy teraz precy-

zyjniej oceniać odległość i tor lotu banana, natomiast w Pilot Wings przelatywa-

nie przez obręcze będzie teraz znacznie łatwiejsze i naturalne. Wielkimi krokami 

zbliża się również nowa fala gier, takich jak Metal Gear Solid czy Resident Evil.

CENA NIEZNANA, WWW.E3.NINTENDO.COM/3DS

Nie zapomnijcie 
o Wii 2
Czym zaskoczy nas Nintendo?

W chwili obecnej Nintendo pracuje nad nową 

wersją konsoli Wii. Satoru Iwata bardzo oszczędnie 

wypowiada się w kwestii tego, nad czym konkretnie 

pracują tęgie japońskie głowy. Jego zdaniem zdradzanie 

jakichkolwiek szczegółów mogłoby się skończyć 

kradzieżą pomysłów, a na to pozwolić sobie nie mogą.

Jest jednak wątpliwe, aby Wii 2 miało zaprezentować 

coś zupełnie nowego. Ulepszone zostanie na pewno 

sterowanie i precyzja. Co poza tym? Efekt 3D? Czytnik 

fal mózgowych? Młynek kawowy? Te ostatnie pewnie 

nie, ale efekt 3D, ulepszona grafi ka oraz poprawiony 

czas reakcji kontrolera, to pewniaki.

Dla małych rajdowców
MARIO KART 3DS
Jedna z najbardziej 
wyczekiwanych gier na 
tę konsolę. Przygotujcie 
się na skorupy i skórki 
od bananów, które będą 
was atakowały z ekranu. 
Wersja demo, jaką 
zaprezentowano T3, była 
tak realistyczna, że kilku 
z naszych kolegów aż się 
pochorowało.
CENA I DATA PREMIERY NIEZNANE.

Dla zabójców
ASSASSIN’S CREED: 
LOST LEGACY
Wyszkolony zabójca Ezio 
powraca w Lost Legacy, 
gdzie stoczy kolejną 
bitwę o życie i honor 
zabójcy. Tym razem 
w mieście Masyaf będzie 
poszukiwał zaginionego 
zamku, który jest staro-
żytną siedzibą zabójców 
– milutko.
CENA I DATA PREMIERY NIEZNANE.

Dla żądnych przygód
THE LEGEND OF ZELDA: 
OCARINA OF TIME 3D
Uznawana przez wielu 
za potencjalnie najlepszą 
grę wszech czasów. 
Ogromna liczba wielopo-
ziomowych questów zo-
stanie oddana do naszej 
dyspozycji najpewniej 
pod koniec 2011. Efekt 
3D dodaje jej jedynie 
animuszu.
CENA I DATA PREMIERY NIEZNANE.
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Naszym zdaniem
MICHAŁ PIENIĄŻEK
REDAKTOR
Stawiam na Kinecta. PlayStation Move może i jest bardziej pre-
cyzyjny i responsywny niż sensor Microsoftu, ale wciąż pozosta-
je kontrolerem. Takie Wii po tunningu. W dodatku po słabym 
tunningu, bo „różdżki” wyglądają, jak zabawki dla 5-letnich 
dziewczynek. Co innego Kinect. „Ty jesteś kontrolerem” mówi slogan rekla-
mujący Kinecta i trzeba przyznać, że jest w 100% prawdziwy.  Dwie kamery 
idealnie rejestrują ruch i kształt naszej sylwetki… w dodatku  w trzech 
wymiarach! Jeżeli odchylicie swoją marynarkę do tyłu pozwalając jej opaść, 
to ten krótki ruch zostanie wyłapany i odwzorowany przez Kinecta na ekra-
nie telewizora. Move tego nie potrafi . A jak wpadną znajomi, to nie będzie-
cie musieli martwić się o drugi kontroler… bo go po prostu nie potrzeba.

MARCIN KUBICKI
REDAKTOR NACZELNY
Oczywistą oczywistością jest, że to Move rządzi. Sony połączyło 
geniusz kontrolera Wii z powalającymi pod względem jakości 
i rozpiętości gatunkowej grami. Miłośnikom Xboxa szybko 
znudzą się familijne tytuły, przypominające banalną rozrywkę 
na konsoli Nintendo. Owszem, nie da się odmówić Kinectowi rewolucyj-
ności, ale nie należy spodziewać się, by została ona już teraz wykorzystana 
w 100% w praktyce. Do tematu wrócimy, gdy pojawi się jakiś przełomowy 
tytuł na X'a, który sprawi, że stanie się on ponownie pożądany. Sony nie 
robiąc kroku milowego, zapewnia frajdę o jakiej właściciele urządzenia od 
Microsoftu mogą tylko pomarzyć. Mam wrażenie, że w jednym przypadku 
doświadczamy czegoś, a w drugim liżemy pączek przez szybę.

http://www.e3.nintendo.com/3ds
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Produkty roku 2010

To, co najlepszego 

pojawiło się 

na półkach sklepowych 

w roku 2010 

wybierzecie tylko wy!

www.MagazyntT3.pl

http://www.MagazyntT3.pl
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TEST Y

Czekaliśmy, czekaliśmy i się docze-

kaliśmy. Ogromne pudło jakie 

dotarło do naszej redakcji wska-

zywało raczej na obecność w nim 

komputera desktopowego niż laptopa. 

A jednak. We wnętrzu kryło się najpotęż-

niejsze, przenośne dzieło Alienware dla gra-

czy, dostępne na rynku polskim. Gdy już 

wydobył się z pudła, zwrócił uwagę wszyst-

kich przechodniów. Tak specyfi cznego 

produktu nie testowaliśmy bowiem od bar-

dzo dawna. Laptop o wadze prawie 6 kg?! 

M17X nie boi się swojej masywnej struktu-

ry, którą jeszcze podkreśla futurystycznym 

wyglądem, sugerującym iż został wyciągnię-

ty z jakiegoś gigantycznego statku obcych, 

jak ten, który znamy z Dnia Niepodległości. 

Spasowanie i jakość wykończenia są naj-

wyższej klasy. Nie przypominam sobie tak 

solidnie skonstruowanej platformy do gier.

Wygląda również na to, że postaci 

z innej planety (galaktyki?) mają całkiem 

niezły gust. Bardzo elegancka matowa 

obudowa i konfi gurowalne podświetlenie 

poszczególnych jej części (w tym klawia-

tury), zrobią wrażenie nie tylko na nasto-

latkach. Podłączenie gargantuicznego 

zasilacza jest rekomendowane dla każdego 

użytkownika tej prądożernej bestii, co suge-

ruje nawet sam producent.

Windows 7, który znajduje się na pokła-

dzie, został wyposażony w oprogramowanie 

producenta laptopa, które ułatwia obcowa-

nie z tym dziwolągiem. Wyobraźcie sobie, 

że soft  posiada nawet opcję zamiany stan-

dardowego logowania do komputera za 

pomocą hasła, na rzecz logowania na pod-

stawie wyglądu użytkownika weryfi kowa-

nego przez wbudowaną kamerkę interneto-

wą (2 MPix).

Przyszedł czas na bezpośredni test 

jakości działania gier. Na pierwszy ogień: 

Call of Duty: Modern Warfare. Zamiast 

oszczędzać M17X, potraktowałem go roz-

dzielczością 1920×1200 pikseli i najwyż-

szymi ustawieniami detali. Mocarz nawet 

się nie zająknął, a świetny dźwięk z wbu-

dowanych głośników pozostawił bardzo 

pozytywne wrażenie (choc nie jest to to 

samo co w multimedianym Asusie NX90). 

Druga próba: World Of Warcraft . Ponownie 

musiałem uznać siłę Alienware’a. Gdy przy 

grze w Crysis, komputer nawet na chwilę 

nie okazał słabości, skapitulowałem. Przy 

takim stanie rzeczy, oczywiste było, że także 

praca w samym systemie operacyjnym, nie 

będzie nastręczała laptopowi trudności. To 

wszystko mimo wysokiej rozdzielczości na 

17-calowym ekranie, dającym jednocześnie 

świetne odwzorowanie kolorów, wysoki 

kontrast i rewelacyjne kąty widzenia. Nie-

stety nie pokuszono się o wprowadzenie 

matowej matrycy.

Skąd te wszystkie osiągi? Ano z czte-

rordzeniowego procesora Intel Core 

i7-740QM 1,73 GHz, który udało się pod-

kręcić nawet do 2,9 GHz. Do tego 6 MB 

pamięci cache L3, wsparcie dla wirtualiza-

cji, 6 GB pamięci RAM (DDR3) i tajemnica 

rozwiązana. Warto też wspomnieć o kom-

plecie złącz, które występują na bokach 

obudowy. Producent nie mógł tu popełnić 

faux-pais i zaoferował nam: DisplayPort, 

HDMI, VGA, cztery porty USB 2.0, eSATA/

USB combo, FireWire, czytnik kart pamię-

ci, gniazdo ExpressCard 54 mm i szczelino-

wą nagrywarkę DVD. W kwestii łączności: 

dostępny jest Ethernet, WiFi, Bluetooth, 

a nawet sensor podczerwieni. Pomiędzy 

bokami mamy klawiaturę. Ta działa bardzo 

dobrze. Mimo że laptop jest przeznaczo-

ny do gier, pisanie na nim jest przyjemne. 

Gorzej sytuacja ma się z gładzikiem, który 

nie pozostawia po sobie miłego wraże-

nia, a ponadto jest dość wolny w stosunku 

do tego, co możemy osiągnąć przez działa-

nie myszką. Nawet dwa klawisze pod nim 

zostały dziwnie skonstruowane. Stawiają 

zdecydowanie za duży opór.

Pytaniem końcowym nie jest: czy gracz 

powinien posiadać M17X, ale raczej – 

czy go na niego stać? 8000 zł to bardzo 

dużo, a w przypadku choćby opcji z pro-

cesorem Intel Core i7-940XM 2,13 GHz, 

8 GB pamięci RAM, kartą Nvidia GeForce 

GTX285M SLI 1 GB i odtwarzaczem Blu-

-ray – 17 000 zł. Za osiem tysięcy może-

my kupić konsolę do gier, niezły telewizor 

i odłożyć nieco do skarbonki. Jednak Alien-

ware to nie kompromisy. Jak sam Dell przy-

znaje: dają wszystko to, co najlepsze dla 

graczy i na tym kończy się ich rola. Kwestia 

zasobności portfela zostaje więc do indywi-

dualnego rozpatrzenia.

Tekst: Marcin Kubicki

Obcy są wśród nas…

ALIENWARE M17X
Szczegóły

WWW.ALIENWARE.COM, 8000 PLN

MATRYCA 17“ 1920×1080 
PROCESOR Core i7 740QM 

1,73 GHz 
WIELKOŚĆ DYSKU 500 GB

PAMIĘĆ RAM 6 GB 
KARTA GRAFICZNA 

ATI Mobility Radeon 
HD 5870 

NAPĘD OPTYCZNY DVD-RW 
SYSTEM OPERACYJNY  

Windows 7 
Home Premium

PLUSY
+ design
+ jakość wykonania
+ indywidualizm
+ osiągi

MINUSY
– gładzik
– cena
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PLUSY
+ ogromny wyświetlacz 
4,3”
+ duża ilość widżetów
+ doskonały aparat 8Mpix

MINUSY
–  cichy głośnik
–  słaba bateria
–  duża waga i wymiary

HTC Desire HD to następca 

modelu Desire, który należy 

do ścisłej czołówki najlepszych 

smartfonów zaraz obok iPho-

ne’a 4 czy Samsunga Galaxy S. Przyjrzymy 

się mu z bliska. 

Pierwszą, najbardziej widoczną zmia-

ną jest ogromny 4,3-calowy wyświetlacz. 

Ekran o takiej przekątnej został zainstalo-

wany w Sony PSP Slim, a przecież mówimy 

o telefonie, a nie konsoli do gier. Elegancka 

aluminiowa obudowa w kolorze bordowym 

od razu przypadła mi do gustu, czego nie-

stety nie mogę powiedzieć o wymiarach 

i wadze telefonu. Stwierdzenie „dobrze 

leży w dłoni” nie znajduje tu zastosowa-

nia. Szerokość wynosząca prawie 7 cm sku-

tecznie utrudnia dostęp klawiszy funkcyj-

nych za pomocą jednej ręki. Inaczej sprawa 

wygląda, jeśli weźmiemy telefon w obie 

dłonie i obrócimy go do pozycji poziomej. 

Pisanie SMS’ów, e-maili czy komentarzy 

na Facebooku odbywa się błyskawicznie. 

4,3-calowy ekran z obsługą multi-gestów 

robi naprawdę imponujące wrażenie. 

Przeglądanie stron WWW działa niemal 

tak samo płynnie jak w przypadku iPhone-

’a 4, z tą różnicą, że w przeciwieństwie do 

produktu Apple, DHD w pełni obsługuje 

Flash w wersji 10.1. Wbudowana aplika-

cja YouTube pozwala na szybki dostęp do 

wszystkich fi lmików i to w rozdzielczo-

ści HD.  Nie byłoby to możliwe gdyby nie 

obecność 768 MB pamięci RAM i szybkie-

mu procesorowi Snapdragon o częstotli-

wości 1 GHz. Nic więc dziwnego, że Desire 

HD zajmuje pierwszą pozycje w wynikach 

większości popularnych benchmarków, 

zostawiając konkurencję daleko w tyle. 

8-megapikselowy aparat z podwójnym fl e-

szem robi naprawdę świetne zdjęcia, a jakby 

tego było mało umożliwia rejestrację wideo 

w jakości HD 720p! Niezwykle intuicyjny 

interfejs Sense UI pozwala dowolnie skom-

ponować aż siedem wirtualnych pulpitów. 

Za pomocą dostępnych widżetów  uzysku-

jemy szybki dostęp do kontaktów, pogody, 

kalendarza, skrzynki pocztowej, Face booka 

i wielu innych aplikacji, a  wszystko to 

z poziomu ekranu głównego.

Kolejną innowacją jest możliwość zdal-

nego zarządzania telefonem za pośred-

nictwem Internetu.  Jeżeli zdarza wam się 

„zapodziać” telefon pod kanapą, w dodatku 

z wyciszonym dzwonkiem, a potem bezsku-

tecznie szukać go po całym domu, to z pew-

nością docenicie rozwiązanie przygotowane 

przez HTC. Logując się na stronie htcsense.

com, za pomocą jednego kliknięcia możemy 

aktywować dzwonek i bez trudu odnaleźć 

naszą zgubę. Ale to nie wszystko. W przy-

padku kradzieży, jesteśmy w stanie namie-

rzyć telefon za pomocą GPS, zablokować 

do niego dostęp, wyczyścić wszystkie dane, 

a nawet przekierować przychodzące połą-

czenia i wiadomości na inny numer. Lepiej 

chyba być nie mogło. Jeżeli chodzi o baterię, 

to nie ma co się zbytnio rozpisywać. Przy 

włączonym non-stop Wi-Fi oraz wykona-

niu kilku rozmów, bateria wytrzyma mak-

symalnie jeden dzień. Zewnętrzny głośnik 

znajdujący się z tyłu obudowy jest zbyt mały 

i zdecydowanie za cichy. 

Idąc ruchliwą ulicą czy stojąc na stacji 

metra trudno jest usłyszeć dzwoniący tele-

fon w kieszeni kurtki. HTC nie postarało 

się w tym przypadku. Na koniec przyjrzymy 

się bliżej systemowi nawigacji dostępnemu 

poprzez tzw. panel samochodowy.  Jego naj-

większą zaletą jest intuicyjny i bardzo pro-

sty interfejs. Duże ikonki pozwalają szybko 

odnaleźć najlepsza trasę, zapisać ulubione 

miejsca, wyszukać najbliższą stację benzy-

nową czy hotel oraz nawiązywać połączenia 

głosowe. Jak dodamy do tego duży i wyraźny 

4,3-calowy wyświetlacz oraz mapy dostar-

czane przez TomToma, to raczej bez zasta-

nowienia możemy zrezygnować z naszego 

dotychczasowego systemu nawigacji. 

HTC Desire HD jest bardzo uda-

nym modelem. Łączy w sobie eleganc-

ki, biznesowy styl Blackberry, płynność 

iPhone’a i wszechstronność Androida. Wielki 

wyświetlacz jest zaletą i wadą jednocześnie. 

Brak AMOLEDa jest odczuwalny, jednak 

po tygodniu użytkowania ze zdziwieniem 

stwierdziłem, że duże wymiary przestały mi 

już przeszkadzać, a mój Samsung Galaxy S 

wydaje się nieco przymały. Być może wraz 

z nowym rokiem warto pomyśleć o wymia-

nie telefonu? Decyzję pozostawię wam.

Tekst: Michał Pieniążek

Największy telefon z Androidem

HTC DESIRE HD

Szczegóły
WWW.HTC.COM/PL/, 2400 PLN

SYSTEM OPERACYJNY  
Android 2.2 (Froyo) z HTC Sense

PROCESOR 
Qualcomm Snapdragon 1 GHz 

PAMIĘĆ 1,5GB wewnętrzna, 768MB RAM
EKRAN dotykowy 4,3” Super LCD 

(480×800 pikseli) 
APARAT 8 MPix,  podwójny fl esz LED

ŁĄCZNOŚĆ  Wi-Fi b/g/n, HSDPA 7.2 Mbps,  
Bluetooth 2.1, GPS, A-GPS

WYJŚCIA  mini-jack 3.5 mm, mini USB
WIDEO nagrywanie HD 720p 

w formacie 3gp  
BATERIA  pojemność 1230 mAh, 550 

minut rozmów, 420 godzin czuwania
KARTY PAMIĘCI  microSD do 32GB

WYMIARY 123 × 68 × 11,8 mm
WAGA 164 g

http://www.htc.com/pl/
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Komplet złącz: wyjście wideo, 
wejście aux, czy interfejs USB.

Pod maską umieszczono przyzwoite 

150 W, wzmacniasz klasy D, lewy i prawy ste-

rownik basu, oraz cały rząd głośników 

wysoko tonowych. 

Jakość wykonania oraz przywiązanie do 

detali gwarantuje idealną jakość dźwięku 

w każdym miejscu naszego domowego zacisza. 

Pod tym względem poległo już wiele stacji 

dokujących. rCube jednak triumfuje na ich 

szczątkach i pokazuje, że nawet postawiony 

pod ścianą, nie składa broni. 

Wewnętrzna bateria jeszcze silniej podkre-

śla jego mobilny charakter. Nawet przy maksy-

malnym poziomie głośności rCube wytrzyma 

do 4 godzin ciągłego grania.

Jeśli jednak lubicie swoich sąsiadów to 

wynik 8 godzin powinien być w waszym zasię-

gu . Za dodatkową opłatą otrzymacie wtyk 

USB, po podłączeniu którego będziecie mogli 

strumieniowo przesyłać muzykę na waszego 

rCube'a z odległości 50 m. 

Arcam użył bezprzewodowej technologii 

Kleer zamiast klasycznego Wi-Fi czy Blue-

tooth. Przepustowość jaką w ten sposób osią-

gnął jest na tyle zadowalająca, że nie wymaga 

angażowania innych rozwiązań. Dzięki temu  

możemy odsłuchiwać pliki audio w zdecydo-

wanie lepszej jakości niż przy Wi-Fi. Co wię-

cej, technologia ta w dużo mniejszym stopniu 

zbiera szumy z otoczenia.

Ten rodzaj urządzeń zyskuje coraz większą 

popularność wśród posiadaczy iGadżetów. Ci 

z was, którzy cenią sobie przede wszystkim 

jakość, powinni bardzo poważnie pomyśleć 

nad rCube. W tej samej lidze grają tylko 

 Zeppelin, Vita Audio R4 i Geneva S.

OKOŁO 2 200 PLN, WWW.ARCAM.PL

RCUBE POKAZUJE, 
ŻE NAWET 
POSTAWIONY 
POD ŚCIANĄ, NIE 
SKŁADA BRONI

☞

GRY

Call of Duty: Black Ops

       BLACK OPS TO JUŻ SIÓDMA Z KOLEI CZĘŚĆ POPULARNEJ SERII GIER

Call of Duty. Tym razem przeniesiemy się w czasy Zimnej Wojny, wykonując 

kolejne misje jako agent do zadań specjalnych – Alex Mason. Nasz bohater budzi 

się przywiązany do krzesła w niewielkim pomieszczeniu, które okazuje się być 

pokojem przesłuchań. Od tego momentu na zasadzie retrospekcji, będziemy 

cofali się w czasie wraz ze wspomnieniami Masona, odkrywając kolejne elementy 

układanki. Gra trzyma w napięciu przez cały czas trwania kampanii i tak jak 

dobrym w fi lmie akcji, dostarcza nam dużą dawkę mocnych wrażeń. Już w pierwszej misji będziemy 

mieli okazję dokonać zamachu na niewygodnego dla Stanów Zjednoczonych kubańskiego dyktatora, 

Fidela Castro. W kolejnej uciekniemy z silnie strzeżonego więzienia, po to aby za chwilę włamać się 

do wrogiej bazy wojskowej i zatrzymać start rakiety z głowicą nuklearną. Szaleńcze tempo, efektowne 

sceny pościgów i dużo wybuchów sprawiają, że całkowicie gubimy poczucie czasu. Świetna fabuła 

przysłania nieco niedociągnięcia strony grafi cznej gry. Porównując do wydanego w zeszłym roku 

Modern Warfare 2 odnoszę dziwne wrażenie, że obydwie gry korzystają z tego samego, przestarzałego 

silnika. Na szczęście Call of Duty od zawsze miało bardzo rozbudowany tryb multiplayer, a najnowsza 

część pokazuje, że jak wiele można jeszcze urozmaicić. Treyarch zaserwowało nam prawdziwe Pimp 

My Gun. Zaczynając od zmiany kamufl ażu, poprzez wybór celowników, z własnym logo na broni 

kończąc. Trzeba przyznać, że gra ma swój klimat i mimo niedoskonałości w grafi ce zapewni nam 

doskonałą rozrywkę na długie zimowe wieczory. 
MICHAŁ PIENIĄŻEK

http://www.arcam.pl


ST YC ZEŃ / LUT Y 2011 T3 67

GRY

1  Fallout: New Vegas
I znów nieprzespane noce. I jeszcze raz przychodzenie na 
wirtualnym kacu do pracy, ehhh… A to wszystko mimo 
braku dużych różnic w stosunku do trzeciej odsłony Fallo-
uta. Estetyka gry jest dokładnie taka sama, choć faktycznie 
sam świat to troche inna bajka. Siłą tego tytułu jest uświa-
damianie osoby przed telewizorem o skutkach jej działań. 
Nie chodzi mi tu bynajmniej o proste relacje przyczy-
nowo-skutkowe. Każda decyzja ma swoje dalekosiężne 
skutki. Co więcej, czasami trzeba podjąć drastyczne kroki 
dla większego dobra. Wybieranie z dwojga złego to jesz-
cze nic, bo prawdziwa zabawa pojawia się, gdy naprawdę 
zaczyna nam zależeć na losach głównego bohatera i prze-
żywamy jego dylematy moralne. W międzyczasie jest 
oczywiście sporo walki, dialogów i wypełniania zadań. 
Każdy krok w przyszłość oznacza zarazem zamknięcie 
jakiejś furtki i zawężenie możliwości końca tej historii. 
Brzmi to wszystko może patetycznie, ale wbrew pozo-
rom Fallout: New Vegas pełne jest klasycznego, czarnego 
humoru. Aż chce się eksplorować każdy metr kwadratowy 
tego rozległego świata, w którym niejednokrotnie zauwa-
żymy odniesienia do tej rzeczywistości, która przynajmniej 
w teorii, powinna nam być bliższa. 

MARCIN KUBICKI

2  NBA 2K11
Michaela Jordana nikomu chyba przedstawiać nie trzeba. 
Najlepszy zawodnik NBA wszech czasów powraca wraz 
z premierą nowej części gry ze stajni 2K Games – NBA 
2K11. Już podczas pierwszego uruchomienia zostajemy 
przeniesieni do roku 1991, gdzie w hali  Chicago Stadium 
rozpoczyna się fi nałowy mecz o mistrzostwo NBA. 
Atmosfera tamtych czasów jest niemal namacalna. Takich 
magicznych występów MJ’a twórcy przygotowali w sumie 
10. Oczywiście, poza karierą, do dyspozycji mamy znacznie 
więcej trybów znanych z poprzednich części gry. Osoby 
z zacięciem mogą rozpocząć długi i monotonny sezon, 
a fani mocnych wrażeń spróbować swoich sił w konkursie 
wsadów czy rzutów z 3 punkty.  Każdy znajdzie tutaj coś 
dla siebie. Oprawa grafi czna poprawiła się w stosunku 
do 2K10, modele zawodników wyglądają jeszcze bardziej 
realistycznie, a co najważniejsze wszystkie składy drużyn są 
na bieżąco uaktualniane, dzięki połączeniu z Internetem. 
Samo sterowanie jest niezwykle intuicyjne, dlatego nawet 
nowicjusze nie będą mieli problemów z poruszaniem się 
po boisku. Zwody, podania zza pleców i alley oopy jeszcze 
nigdy nie były tak proste. Gracz ma wpływ praktycznie 
na każdy aspekt meczu, poczynając od wyboru pierwszej 
5-tki, a na transferach kończąc. 

MICHAŁ PIENIĄŻEK

Tron: Evolution

       GDZIEŚ POMIĘDZY FABUŁĄ DWÓCH 

części fi lmu Tron, Disney umieścił akcję gry Tron: 

Evolution. W tym epickim TPP, będącym moc-

nym połączeniem stylu takich tytułów jak Prince 

Of Persia czy God Of War, poruszamy się po zdigi-

talizowanym świecie, do którego ścieżkę dźwię-

kową nagrało jak zwykle niesamowite Daft  Punk. 

Animacja jest bardzo płynna, czym przypomina ostatnią grę z czło-

wiekiem-nietoperzem, choć jest również nieco szybsza. Fizyka gry 

z kolei, jest zaskakująco realistyczna, zwłaszcza jak na grę z gatunku 

science-fi ction. Bolączką wielu gier tego typu jest toporność stero-

wania. Tutaj ten błąd nie został popełniony. Elementy zręcznościowe 

i walki, wyglądają fi lmowo, a to, co widzimy na ekranie, popycha nas 

do dalszych działań. 

Na pierwszym planie jest tu oczywiście akcja z drobnymi smaczka-

mi w postaci skromných acz przyjemnych elementów RPG. Co ważne, 

by przekonać się o walorach Tron: Evolution, zdecydowanie trzeba 

w niego zagrać. Na zdjęciach grafi ka może wydawać się monotonna, 

w rzeczywistości jest prosta, lecz idealnie wykończona. Dodatkową 

rozrywkę zapewni survivalowa jazda futurystycznym pojazdem. Choć 

Tron: Evolution nie ma ambicji do bycia tytułem roku, w przeciwień-

stwie do wielu gier inspirowanych fi lmami, ma sporo do zaoferowania 

każdemu graczowi.
MARCIN KUBICKI

To, co wyróżnia nowy symulator wyści-

gów rajdowych od ukazujących się ostatnio 

konkurencyjnych tytułów, to licencja przy-

znana przez Międzynarodową Federację 

Sportów Motorowych (FIA). Gwarantuje 

ona, że wszystkie imprezy i samochody któ-

rymi przyjdzie nam się ścigać, biorą udział 

w rzeczywistych rajdach samochodowych 

mistrzostw świata. Twórcom należą się za to 

duże brawa, ponieważ ten zabieg dodaje grze 

spory zastrzyk realizmu.  Zaawansowany 

model jazdy wymusza na graczu nieustanną 

kontrolę prędkości, bo mała chwila nieuwa-

gi może skutkować wypadnięciem z trasy. Dla 

początkujących graczy przygotowano nawet 

specjalną szkółkę, w której będą mogli nauczyć 

się jazdy od podstaw. Jeżeli chodzi o silnik 

grafi czny, to czeka Was ogromne rozczaro-

wanie. Gra wygląda jakby wyszła co najmniej 

2 lata temu i w porównaniu do nowego  Colina 

McRae Dirt 2 wypada bardzo słabo. Niedopra-

cowany silnik grafi czny może sporo kosztować 

włoskich deweloperów, ponieważ dla okazjo-

nalnych graczy jest to podstawowe kryterium 

wyboru gry. I nie należy się temu dziwić. Po co 

ładować kupę kasy w nowego peceta czy kon-

solę, jeżeli efekt wizualny nie spełnia naszych 

oczekiwań? Gra bardzo dużo nadrabia reali-

zmem i zaawansowanym modelem jazdy. Czy 

jednak zdoła przekonać graczy do sięgnięcia 

właśnie po nią, zamiast wspomnianego już 

Dirta 2 czy choćby nowego Gran Turismo? 

MICHAŁ PIENIĄŻEK

1 2

WRC: FIA 
World Rally 
Championship

KULTURA >>> PLAY

Odwiedź 

naszego 

Facebooka! 

Rozdajemy tam 

kolekcjonerskie 

edycje gry!

Konkurs
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Daleko 
jeszcze?
Gadżety, które zajmą 
i/lub uciszą nasze dzieci 
TEKST HANNAH BOUCKLEY ZDJĘCIA CHRIS JELLEY 

GRA W KOLORY I ZGADYWANKI NIE

zadowolą już pokolenia Nintendo DS. 

Współczes ny rodzic musi być uzbrojony w prze-

nośne odtwarzacze DVD, konsole do gier i wszel-

ką technologię, która pozwoli mu spokojnie prze-

mieścić się z punktu A do B. Niektóre elementy 

tego uzbrojenia mają nawet wartość edukacyjną. 

Tylko nie mówcie o tym dzieciom…

2 NAJLEPSZY… DO NAUKI PISANIA

V-TECH STORIO
300 PLN, WWW.VTECHUK.COM

Storio to w rzeczywi-
stości animowany e-czyt-
nik. Jego najciekawszą 
funkcją są interaktywne 
gry, które rozwijają 
u dzieci zdolność czyta-
nia, pisania i uczą zasad 
gramatyki. Za kartridże 
z kolejnymi e-bookami 
trzeba będzie niestety 
dodatkowo zapłacić. 

Urządzenie to zapro-
jektowano dla dzieci 
w wieku od 3 do 7 lat. 
Posiada ono solidną kla-
wiaturę, odrobinę prze-

rośniętą konsolę stero-
wania i gumowe 
obra mowanie na wypa-
dek upadku. Wyświetlacz 
4,3 cala jest jednak nieco 
mniej wytrzymały i może 
się okazać za słaby. Bate-
ria starczy na 8 godzin 
zabawy.
LUBIMY Design i element 
edukacyjny.
ALE… Drogie kartridże. 
Mało wytrzymały wyświe-
tlacz i niska rozdzielczość.

1
NAJLEPSZY…
DLA 
MŁODYCH 
GRACZY

2
NAJLEPSZY …
DO NAUKI 
PISANIA

1 NAJLEPSZY… DLA MŁODYCH GRACZY

LEAPFROG LEAPSTER 
EXPLORER
300 PLN, WWW.LEAPFROG.COM

Jest to urządzenie, na 
którym kolejne pokolenie 
graczy będzie zjadało 
swoje mleczaki. Oferuje 
ono masę gier edukacyj-
nych, e-booków i fi lmów 
video, w których wystę-
pują wszystkie najpopu-
larniejsze postaci z kre-
skówek, jak chociażby 
Ben 10. Fabrycznie otrzy-
mujemy 512 MB pamięci 
na gry z serwisu 
Leapfrog.com. 

W zestawie znajdzie-
my również kartę upraw-
niającą nas do darmowe-

go pobrania około tuzina 
gier. Urządzenie posiada 
3,2-calowy ekran i roz-
dzielczość 420×420. 
Wszystko w żywych 
i wyraźnych kolorach. 
Głośniki stają się z cza-
sem irytujące, ale można 
je zastąpić słuchawkami.
LUBIMY Wartość edukacyj-
ną. Dużą liczbę gier. 
Gniazdo słuchawkowe.
ALE… Koszty mogą wzra-
stać po zakupie kolejnych 
gier.

http://www.leapfrog.com
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W Hollywood nie ma miejsca 

dla takich nudziarzy jak Sir Isaac 

 Newton, czy Stephen Hawking. 

Ich teorie są wszak wątpliwe 

i mało prawdopodobne. Dlacze-

go mielibyśmy pozwolić na to, 

aby jakieś tam prawa zepsuły 

nam przyzwoity scenariusz? 

Przed wami 10 fi lmów, które 

wybrały  czerwoną pigułkę.

1. DZIEŃ NIEPODLEGŁOŚCI (1994)
 „Wgrałem im wirusa”

Jeff  Goldblum zawirusował statek obcych, 

przez co wyłączył system obrony ich całej 

fl oty. Pytacie jak? Czyżby ośmiornice 

z kosmosu również korzystały z Window-

sa ME? Może nie przedłużyli licencji na 

program antywirusowy? Poza tym, jakim 

sposobem Jeff  podłączył się do ich kom-

putera? Przez Ethernet, czy może  Wi-Fi? 

Nie wiadomo, ale zrobił to wszystko na 

Macu z lat 90-tych. I co? Łyso wam?

2. MATRIX (1999)
„Cała energia, jakiej kiedykolwiek 

będą potrzebować” 

W świecie kontrolowanym przez Matrixa 

ludzie się nie rodzą, lecz są hodowani. Rola 

człowieka została zredukowana do bateryjki, 

która zasila całą rasę inteligentnych robotów. 

Zapomniały one jednak chyba o prawach 

termodynamiki. Według nich takie z nas 

baterie, jak z Leppera premier. Jesteśmy tak 

paliwożerni, że po prostu się nie opłacamy. 

Widać maszyny nie były aż tak inteligentne.

3. JĄDRO ZIEMI (2003)
„Nauka jest jak jedna, wielka zgadywanka”

Jądro Ziemi przestało się kręcić. Zosta-

je zorganizowana wyprawa, która ma 

do niego dotrzeć i za pomocą ładunków 

nuklearnych ponownie wprawić w ruch. 

Tylko w wyniku „wypadków” ginie kil-

ka osób. W prawdziwym świecie wszy-

scy oni wyparowaliby w przeciągu mili-

sekundy. Sama idea zatrzymującego się 

jądra jest tak niedorzeczna, że aż trudno 

podejmować tu jakąkolwiek polemikę.

4. GWIEZDNE WOJNY (1977)
„Rozwalmy to i spadamy do domu”

Luke Skywalker jednym strzałem niszczy 

Gwiazdę Śmierci. Wybuch, jaki temu towarzy-

szy, robi bardzo dużo hałasu i prorokuje Impe-

ratorowi sporo problemów z ubezpieczycie-

lem. Jednakże z fi lmu Obcy, wiemy przecież, 

iż „w kosmosie nikt nie usłyszy twojego krzyku”. 

Nawet wybuch statku kosmicznego o rozmiarze 

planety przejdzie bez echa. Dzieje się tak, gdyż 

w kosmosie panuje próżnia. Dźwięk nie może 

się roznosić w próżni. Nie ma tam również tle-

nu. Brak tlenu = brak ognia. Peszek, Luke.

5. PARK JURAJSKI (1993)
„Zrobiłeś to, ty szalony su...”

Zachowane w bursztynie komary posiada-

ją w sobie tyle DNA dinozaurów, że można 

teraz z ich pomocą odbudować całą popula-

cję prehistorycznych gadów. Wystarczy tylko 

szczypta genetyki. Jak jednak Jeff  Goldblum 

słusznie zauważa, DNA które było przecho-

wywane przez 65 milionów lat w burszty-

nie ma teraz wartość naukową kiszonego 

ogórka. Z komara pozostałby tylko proch.

6. DZIEWCZYNA Z KOMPUTERA (1984)
„Dobry pomysł. Stwórzmy 

prawdziwą dziewczynę”

Dwóch napalonych nastolatków bawi się 

w dr Frankensteina. Tworzą oni własny  ideał 

kobiety łącząc cyfrowy obraz lalki Barbie 

i Alberta Einsteina. Wystarcza jedno uderze-

nie pioruna, aby w ich łazience pojawiła się 

skąpo ubrana dziewczyna. Jesteśmy nieste-

ty zmuszeni wam przypomnieć, że wbrew 

powszechnej opinii, błyskawice i zdjęcia roz-

negliżowanych pań nie przyczynią się do stwo-

rzenia życia. Skąd poza tym pewność, że kom-

puter nie wygeneruje nam podstarzałego facet 

z inteligencją lalki Barbie? Warto ryzykować?

NAUKA NA SPEEDZIE

NOKIA 5800 

BATMANA POTRAFI 

SONDOWAĆ 

TELEFONY CAŁEGO 

GOTHAM? 

7. ARMAGEDON (1999)
„Amerykańscy astronauci trenują latami. 

Wy macie 12 dni”

Drużyna Bruce'a Willisa i Bena Affl  ecka ląduje 

na powierzchni asteroidy, która zmierza 

w stronę Ziemi. Nasi bohaterowie muszą 

wywiercić otwór o głębokości 250 metrów 

i odpalić w nim ładunek nuklearny, który roz-

połowi złowieszczą skałę i uratuje naszą plane-

tę. NASA puszcza ten fi lm swoim praktykan-

tom i każe im odszukać wszystkie bajki, jakie 

nam tam sprzedano. Obecny wynik to 168.

8. MROCZNY RYCERZ (2008)
„Sonar. Jak w łodzi podwodnej panie Wayne”

Batman poszukuje Jokera za pomocą wypa-

sionej Nokii 5800. Włamując się do każde-

go telefonu komórkowego w Gotham, tworzy 

sonar, który w połączeniu ze „specjalnymi” 

soczewkami, kreuje trójwymiarowy obraz mia-

sta z nawigacją GPS. Chcecie mi powiedzieć, 

że Symbian, który ledwo radzi sobie z Inter-

netem, jest w stanie zhakować całą sieć tele-

foniczną? Zapewne pojawiła się jakaś nowa 

aplikacja, o której jeszcze nikt poza Brucem 

Waynem nie słyszał. Może wersja Beta?

9. SUPERMAN III (1983)
„Nigdy nie lekceważ komputerów”

Obywatel Kane w świecie fi lmów „nauko-

wych”. Można tu znaleźć takie perełki jak 

hakowanie satelity pogodowego i tworzenie 

za jego pomocą tornada. Zawsze myślałem, 

że te satelity tylko odczytują pogodę, a nie 

ją tworzą. Człowiek, jak widać, uczy się całe 

życie. W innej scenie świadomy komputer 

zamienia kobietę w cyborga. Superman zale-

wa go kwasem, tylko po to żeby na powrót 

przyjął postać uciemiężonej niewiasty. Szko-

da, że nie miał przy sobie magicznej różdż-

ki, poszłoby mu zdecydowanie łatwiej.  

10. MUCHA (1986)
„Bój się. Bój się bardzo…”

Nasz haker i genetyk powraca. Jeff  Goldblum 

mierzy się tym razem z materią teleportacji. 

Za pomocą jednej kapsuły przenosi się do dru-

giej. Pech chciał, że razem z nim podróżowa-

ła mucha, której DNA powiązało się z jego. 

Teleportacja, o jakiej mowa w fi lmie, wyma-

gałaby zdematerializowania ludzkiego ciała, 

tj. zniszczenia go i stworzenia cyfrowej kopii 

w zupełnie innym miejscu. Może i brzmi to 

trochę jak podróż polskimi autostradami, ale 

dacie wiarę, że jest teoretycznie możliwe?

Niekończąca się wojna Hollywood z technologią i zdrowym rozsądkiem
 Tekst Chris Smith i Rob Temple Ilustracje  Morten Morland @ DebutArt

MANOWCE TECHNIKI
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 TOPOWY SPRZĘT>>>TOPOWY SPRZĘTTT

WinMo 
Reaktywacja
              NIE ULEGA WĄTPLIWOŚCI, KTO OD KILKU LAT WALCZY  

o prym w dziedzinie systemów operacyjnych na telefony komórkowe. iOS 4 

i Android to prawdziwe konie pociągowe tego sektora i nikt nigdy nie był im 

w stanie zagrozić. Ich największy potencjalny rywal Windows Mobile nawet 

na chwilę nie zbliżył się do ich poziomu. Szósta odsłona tego systemu była 

archaiczna już w chwili premiery. Microsoft  wyciągnął z tego jednak pewne 

wnioski. Podobnie jak w przypadku Windows 7, tak i tu cofnął się o kilka 

kroków wstecz, aby móc zacząć budować od zera…

WINDOWS PHONE 7

☞

W tym miesiącu:
Z czym się je 
Windows Phone 7
Laptopy do nauki
Włamanie na 
śniadanie

TEKST: ADAM BUNKER
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Z UWAGI NA OSZCZĘDNOŚĆ

znaków Windows Phone 7, czyli jeden z najele-

gantszych systemów na rynku, będzie od tej pory 

znany jako WP7. Co ciekawe do jego obsługi 

wystarczy nam jeden przycisk, którym sterujemy 

kolorowymi kafelkami. Owe kafelki prowadzą 

do konkretnych hubów, które dostarczają nam 

pożądane informacje. Jest to ekwiwalent pomy-

słu na kilka oddzielnych pulpitów. Na jednym 

kafelku możemy na przykład umieścić hub dla 

MS Offi  ce. Będzie on uruchamiał wszystkie 

nasze dokumenty magazynowane w pamięci 

telefonu i na dysku naszego komputera. 

Ta jedna funkcja zmienia całkowicie sposób, w jaki 

patrzymy na ten system. Jest naprawdę przydatna 

i szalenie prosta w obsłudze. Nie musimy nawet 

uruchamiać żadnych aplikacji. Wszystkie infor-

macje widnieją stale na naszym wyświetlaczu i są 

w pełni zaktualizowane. Przyszłość WP7 leży 

zatem w rękach programistów i twórców aplikacji. 

Tylko z ich pomocą Microsoft  będzie w stanie 

w pełni wyeksponować ten element. Pierwszy raz 

w historii WinMo będzie miało rzeczywistą szansę 

dogonić swoich wielkich konkurentów.

Największy problem leży w integracji tych infor-

macji. Kafelek „Ludzie” prowadzi do huba z listą 

kontaktów, ostatnio wybieranymi numerami 

i funkcją „Co nowego”, której zadaniem jest zbie-

ranie informacji z portalu Facebook. Hub 

z kafelkiem „Zdjęcia” daje nam natomiast dostęp 

do albumów na Facebooku. Ich przeglądanie jest 

tak naturalne, jakby znajdowały się one w pamię-

ci naszego telefonu. Reasumując, ta reaktywacja 

ma sporą szansę powodzenia.

WWW.WINDOWSPHONE7.PL

Kafelki Windows 
Phone 7 są stale 

aktualizowane

WP7 PREZENTUJE 
SIĘ REWELACYJNIE 
W MOMENCIE 
PRZEPROWADZANIA 
SAMO-AKTUALIZACJI

☞

 Windows Phone 7
Nowy system, funkcje i wielkie nadzieje

Jak w poprzednim WinMo, tak i tu MS 
Offi ce odgrywa jedną z kluczowych ról. 
Tym razem jednak działa on znacznie 
płynniej i oferuje pełen pakiet aplikacji. 
Oto kilka nowości, jakie możemy 
znaleźć…

1 
Prawdziwe dokumenty, arkusze 
kalkulacyjne i prezentacje 
PowerPoint

Nie są to już okrojone wersje ofi cjalnych aplikacji. 
Tym razem Microsoft poszedł na całość. Prezenta-
cje przygotowane w PowerPoint obsługują nawet 
animacje. Istnieje również możliwość podłączenia 
projektora i prowadzenia zebrań bez laptopa.

2 
Edytowanie prezentacji

Jeśli dopatrzyłeś się błędu w swojej prezentacji 
lub arkuszu kalkulacyjnym, możesz go teraz 
z łatwością edytować na twoim telefonie. 
Nawet zaawansowane zmiany grafi czne nie 
stanowią już problemu.

3 
Dodawanie komentarzy

Funkcja ta pozwala nam podkreślić jakiś frag-
ment tekstu i umieścić nad nim własny komen-
tarz. Tak wzbogacony dokument możemy 
potem wysłać mailem.

4 
SharePoint and OneNote

SharePoint jest narzędziem, które umożliwia 
synchronizację dokumentów w obrębie całego 
teamu. OneNote to inteligentna aplikacja do 
sporządzania notatek z tekstu, zdjęć i plików 
audio.

5 
Inteligentny guzik „Cofnij”

Znalazłeś szereg istotnych informacji w sieci 
i chcesz teraz powrócić do wersji dokumentu 
sprzed godziny? Guzik „Cofnij” zapamiętał całą 
drogę po systemie i potrafi  odtworzyć każdy 
twój ruch.

DO 
PRACY

MS OFFICE NA WINDOWS PHONE 7: NOWE FUNKCJE

http://www.windowsphone7.pl


W tym miesiącu
Stacje dokujące 
Aparaty z dużym 
zoomem

TEKST: HANNAH BOUCKLEY

ROCA FRESH

Hydro 
Terapia

PRODUCENT ŁAZIENEK, FIRMA ROCA, POSTANOWIŁA 

rozbudzić zmysły swoich klientów nowym zestawem Roca Fresh. W jego 

skład wchodzi kolumna do hydromasażu z trzema niezależnie sterowany-

mi dyszami do masowania wybranych przez nas punktów ciała. Osiągnięty 

w ten sposób błogostan według zapewnień producenta daje nam chwilę 

zapomnienia i relaksu w tym nieustannie pędzącym świecie. Co jednak, 

jeśli rano potrzebujemy szybkiej pobudki? Wystarczy uruchomić tryb 

poranny, który obudzi do życia nasze uśpione jeszcze mięśnie. Instalacja 

Fresha nie nastręcza większych problemów. Minimalistyczny design 

wykorzystuje biały akryl i bardzo precyzyjny mieszalnik. Umieszczony 

w centralnym punkcie kolumny idealnie dostosowuje temperaturę wody 

do naszego nastroju. Poczucie stylu i komfortu gwarantowane. 

5 800 PLN, WWW.ROCA.COM
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 TECHNOLOGIE UŁATWIAJĄCE ŻYCIE >>>
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1 NAJLEPSZY… DO OTWARTYCH PRZESTRZENI

CREATIVE INSPIRE S2 WIRELESS
400 PLN, WWW.PL.CREATIVE.COM

System bezprzewo-
dowych głośników 
odbiera muzykę z każ-
dego urządzenia opa-
trzonego w technologię 
Bluetooth na dystansie 
do 10 metrów.

Design jest dość oso-
bliwy jak na stację doku-
jącą. Za tę cenę dostanie-
my dwa małe głośniki 
satelitarne o mocy 7W 
i subwoofer 19W. Produ-
cent dorzuca również 
transmiter Bluetooth 
BT-D5, który zbiera muzy-

kę bezpośrednio z iPoda. 
Połączenie jest stabilne 
i nie zacina się podczas 
odsłuchiwania. Jakość 
dźwięku jest bardziej niż 
przyzwoita. Technologia 
Creative apt-X zadowoli 
niejednego melomana.
LUBIMY Świetną jakość 
dźwięku. Bezprzewodo-
we połączenie. Małe gło-
śniki.
ALE… Wersja z Bluetooth 
jest droższa.

 
 iMuzyka 
dla domu
Stacje dokujące dla iPoda 

i nie tylko, na każdą 

kieszeń
TEKST DANNY PHILIPS ZDJĘCIA BARRY MAKARIOU

STACJE DOKUJĄCE DAJĄ NICZYM nieogra-

niczony dostęp do naszej stale powiększającej się 

płytoteki tak na iPodzie, jak i iPhonie. Wiele 

z nich posiada również możliwość podłączenia 

innych odtwarzaczy MP3 lub komputera. Teraz, 

kiedy odkurzasz, zmywasz, czy pierzesz twoja 

muzyka będzie zawsze przy tobie. Pora wykonać 

kolejny krok.

2 NAJLEPSZY … DO POKOJU DZIENNEGO

PHILIPS FIDELIO DS9000
1700 PLN, WWW.PHILIPS.PL

Fidelio to idealna sta-
cja dokująca do twojego 
pokoju dziennego. Jej 
design jest dużo bardziej 
wysmakowany niż u kon-
kurencji. Poza swoją 
funkcjonalnością cieszy 
zatem i formą. Kiedy ją 
uruchomimy wita nas 
symfonia kontrolek, którą 
możemy sterować za 
pomocą dołączonego 
do zestawu pilota.

DS9000 posiada dwa 
głośniki o mocy 50W. 
Generują one basy na 
bardzo miłym dla ucha 

poziomie. Dźwięk jest 
poza tym bardzo czysty 
i klarowny. Innymi słowy 
brzmi tak dobrze jak 
wygląda. Philips dorzuca 
nam również aplikację 
Fidelio+, za pomocą, 
której będziemy mogli 
lepiej dostroić naszego 
iPhone'a czy Toucha.
LUBIMY Zaawansowane 
właściwości audio 
i design.
ALE… Drogi. Ograniczona 
liczba wejść.

2
NAJLEPSZY…
DO POKOJU 
DZIENNEGO

1
NAJLEPSZY…
DO OTWAR-
TYCH PRZES-
TRZENI

3
NAJLEPSZY…
DO OGRODU

NASZ
WYBÓR

http://www.pl.creative.com
http://www.philips.pl
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 Ta armata z 26-krotnym 

zoomem odrzuca kla-

syczną czerń i zamiast 

niej stawia na kolor broni 

palnej połączony z szarością – ot, 

taka odmiana. X90 oferuje 12,1 Mpix 

i jakość video 1280×720 pikseli.

Uruchamia się w zaledwie sekun-

dę, a pokrętło do wybierania trybu 

oferuje mnóstwo osobliwych funkcji, 

takich jak programowanie, regulacja 

czasu naświetlania, priorytet migawki, 

point and shoot, oraz tryb manualny. 

Pomimo podobnego zakresu ognisko-

wych jak w przypadku  Nikona P100, 

z Pentaxa korzysta się po prostu przy-

jemniej. Posiada wbudowane funkcje 

„Toy camera” i „Retro”.

Kolory, jakie generuje X90, są 

naprawdę bogate. Dzięki temu foto-

grafowane krajobrazy wręcz tętnią 

życiem. Przy ogniskowej 26 mm 

powstają pewnezniekształcenia, 

i pomimo iż teleobiektyw traci czasa-

mi ostrość, to system Inteligent Zoom 

potrafi  go ulepszyć do ekwiwalentu 

33,9× przy 7 Mpix lub zawrotnego 

162,5x przy rozdzielczości 640×480 

pikseli.

Zoom jest ponadto wspomagany 

funkcją Sensor Shift , która skutecznie 

zwalcza rozmycie obrazu w najwyż-

szym punkcie zakresu ogniskowych 

lub przy słabym oświetleniu.

Nie wykonamy za jego pomocą 

plików Raw, nie nagramy fi lmów 

w stereo i nie użyjemy zooma 

podczas korzystania z trybu video. 

Wizjer również mógłby być trochę 

mnie wysunięty – koszmar dla osób 

w okularach. Wyświetlacz 2,7 cala nie 

zachwyca.

Pomimo tego, rozmiar i jakość 

zdjęć przemawiają na jego korzyść. 

Cena jest adekwatna do produktu, 

a to czyni z niego smaczny kąsek.

LUBIMY Szybkość i czas reakcji. Mniejszy 
i lżejszy od większości „zbliżeniowców”. 
Przejrzysty system sterowania.
ALE… Brak zooma podczas nagrywania 
video.
NASZYM ZDANIEM Idealny dla osób, które 
pragną dużego zooma w małym 
opakowaniu.

FLASH POP-UP
Posiada zasięg od 0,2 do 9,1 m, 
nawet w trybie szerokokątnym

ELEKTRONICZNY WIZJER
Najlepszy z testowanych 

wizjerów ułatwia fotografowanie 
w pełnym słońcu

PORT MINI HDMI
Można za jego pomocą podłączyć 

się do telewizora i przeglądać 
zdjęcia w jakości HD 

1

2

3

Specyfi kacja
1 150 PLN, WWW.PENTAX.PL

MATRYCA 12 Mpix
OBIEKTYW 26–676 mm, 

26x zoom optyczny
WYŚWIETLACZ 2,7 cala, 

230000 pikseli
MAKS. ISO 6400

FLASH Pop-up
WIZJER Elektroniczny 

200000 pikseli
STABILIZACJA Sensor Shift, 

wysoka wrażliwość
JAKOŚĆ VIDEO 1280x720 

przy 30 fps
PAMIĘĆ 31 MB + 

karta SD/SDHC
ŁĄCZNOŚĆ HDMI, USB i AV

BATERIA 225 zdjęć 

Wymiary

WYSOKOŚĆ 85 mm
SZEROKOŚĆ 111 mm 

GRUBOŚĆ 110 mm 
WAGA 428 g 

Niepozorny, kompaktowy Pentax, kryje w sobie prawdziwego potwora

MAKSYMALNE PRZYBLIŻENIE: 26X
Pokaźny mechanicznie, stabilizowany obiektyw 
Pentaxa, oferuje ekwiwalent dla pełnej klatki 
w zakresie 25–676 mm.

PENTAX X90

T
S

E
T

http://www.pentax.pl
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 Największy i najbardziej 

ubity „zbliżeniowiec” 

na rynku. Rozmiarami 

przypomina klasycz-

nego DSLR-a, ale jest od niego 

nieznacznie cięższy. Do lustrzanki 

podobne ma również funkcje. 

Potrafi  więc to samo, przy matrycy 

10 Mpix.

Uruchomimy go w dosłownie 

2 sekundy. Obiektyw HS10 jest 

wspierany przez funkcję Sensor 

Shift , która pomaga stabilizować 

obraz nawet przy najbardziej eks-

tremalnych ustawieniach teleobiek-

tywu. Na słońcu radzi sobie równie 

dobrze, jak w zamkniętym studio. 

Nie zauważyliśmy żadnych istotnych 

zmian w jakości zdjęć.

Poza możliwością przełączenia 

się w pełen manual możemy tworzyć 

pliki JPEG lub Raw. Jako jeden z nie-

wielu oferuje również możliwość 

podłączenia profesjonalnego fl asha 

za pomocą gorącej stopy.

Na uwagę zasługuje pierścień 

zoom i oddzielny pierścień ostrości. 

Są one znacznie bardziej precyzyj-

ne niż guziki. Producent dorzucił 

również ruchomy wyświetlacz 

LCD i czujnik oka w elektronicz-

nym wizjerze, który uruchamia 

się w chwili, kiedy przyłożymy do 

niego oko. Jest to obecnie najlepszy 

produkt fi rmy Fuji. Poziom detali 

i kolory, jakie generuje, stawiają go 

ponad każdym innym testowanym 

modelem. Obiektyw jest na tyle 

dobry, że nawet doświadczeni foto-

grafowie pochylą się nad nim na 

dłuższą chwilę.

Jeden guzik uruchamia tryb 

full-HD, mikrofon stereo i zoom, 

z którego można korzystać podczas 

nagrywania.

LUBIMY Niezwykłą wszechstronność. 
Rewelacyjne zdjęcia i fi lmy. Pierścienie 
ostrości i zoom. Ubita obudowa. 
Posiada gorącą stopę.
ALE… Duży i ciężki w porównaniu do 
reszty. Brak akumulatorków w zestawie.
NASZYM ZDANIEM Bardzo dobry aparat. 
Ten, kto pragnie dużego zooma i pełnej 
kontroli nad obrazem, bez ceny DSLR-a,  
powinien czym prędzej udać się na 
zakupy…

BATERIE
Potrzeba, aż czterech baterii AA, 

aby odpalić tego głodomora

CZUJNIK OKA
Automatycznie wyłącza 

wyświetlacz LCS i aktywuje wizjer, 
kiedy tylko przyłożymy do niego 

oko – czad

PIERŚCIENIE OSTROŚCI I ZOOM
Daje nam możliwość 

samodzielnego dostrojenia 
dosłownie wszystkich parametrów

Towar z najwyższej półki oferujący wszystko, co najlepsze 

FUJIFILM FINEPIX HS10
Specyfi kacja
1 800 PLN, WWW.FUJIFILM.PL

MATRYCA 10 Mpix
OBIEKTYW 24–720 mm, 

30x zoom optyczny
WYŚWIETLACZ 3-calowy, 

230000 pikseli
MAKS. ISO 6400
FLASH Pop-Up, 
gorąca stopa

WIZJER Elektroniczny 
200000 pikseli

STABILIZACJA Sensor Shift, 
wysokie ISO, cyfrowy

JAKOŚĆ VIDEO 1920x1080 
przy 30 fps

PAMIĘĆ 45 MB + 
karta SD/SDHC 

ŁĄCZNOŚĆ HDMI, USB i AV
BATERIA 300 zdjęć 
na bateriach AA, 

400 na akumulatorkach

Wymiary

WYSOKOŚĆ 91 mm 
SZEROKOŚĆ 131 mm 

GRUBOŚĆ 126 mm
WAGA 636 g

☞

MAKSYMALNE PRZYBLIŻENIE: 30X
Najlepszy ze wszystkich testowanych modeli 
ekwiwalent dla pełnej klatki 35mm w zakresie 
25–720 mm.

NASZ
WYBÓR

1

2

3 

DUŻE ZBLIŻENIE

http://www.fujifilm.pl
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Przewodnik
Najlepsze gadżety

Oto nasze top 5 w każdej kategorii sprzętu. Najlepsze z najlepszych gadżetów,
które przetestowaliśmy w redakcji T3. Zestawienie jest aktualizowane wraz
z każdym kolejnym numerem T3. To także garść informacji i ciekawostek na
każdej stronie: SMARTPHONY: APPLE IPHONE 4 S. 114  ODTWARZACZE MP3: 
APPLE IPOD NANO 16GB S. 115 KOMPUTERY DO GIER: ALIENWARE M11X S. 116 
MAŁE PSTRYKI: PANASONIC LUMIX TZ8 S. 117 LAPTOPY: APPLE MACBOOK S.118 
TELEWIZORY FULL-HD: SAMSUNG UE46C8790 S. 119 ODTWARZACZE BLU-RAY: SONY 
BDPS570 S. 120 STACJE DOKUJĄCE: PHILIPS FIDELIO DS9000 S. 121

OPRACOWALI: LUKE PETERS, JOE SVETLIK, ROB TEMPLE, JIM HILL

Jak tworzymy nasze top 5. Zestawienia sprzętowe są stale aktualizowane pod 
względem bieżącej oferty producentów. Czasem sięgamy po starsze produkty, 
aby porównać ich parametry i cenę z rynkowymi nowościami.
Podane ceny. Ceny produktów wymienionych w zestawieniach to średnia cen 
zebranych z ofert uznanych sklepów, w tym internetowych, na terenie Polski. 
Warto jednak samemu sprawdzić cenę wybranego sprzętu przed zakupem – może 
ona ulec zmianie w wyniku promocji lub przecen.



114  T3  ST YC ZEŃ / LUT Y 2011

SAMSUNG GALAXY S
1 800 PLN, WWW.SAMSUNGMOBILE.PL

APPLE  IPHONE 4
16 GB: 3 000 PLN (32 GB: 3 500 PLN), WWW.APPLE.COM/PL

HTC  DESIRE
1 800 PLN, WWW.HTC.COM/PL

CO POTRAFI iPhone 4 jest w tej chwili 
niekwestionowanym królem smartphonów. 
Szybki, poręczny i wytrzymały.  LUBIMY 
Inteligentny iOS 4.1. Szybkie wykonywanie 
operacji. Foldery na aplikacje. Modny design. 
Rewelacyjny odtwarzacz mediów i przeglądar-
ka internetowa. Zdjęcia 5 Mpix i video 720p 
HD. Całkiem dobry zasięg, pomimo tego, co 
można o nim usłyszeć…  ALE... Cena powala 
na kolana. Brak Flasha.

CO POTRAFI Moc i styl połączyły siły, aby 
stanąć w szranki z iPhonem. Czy podoła? 
LUBIMY Android 2.2 i procesor 1 GHz 
zapewniają szybką i przyjemną pracę. Bardzo 
dobry wyświetlacz. Najszybsza przeglądarka 
internetowa na rynku.  ALE... Odtwarzacz 
muzyki to nie iPod. Liczba aplikacji jest nadal 
mniejsza niż u Apple.

CO POTRAFI Najnowszy telefon z Andro-
idem posiada bardzo intuicyjną i przyjazną 
użytkownikowi nakładkę Samsung TouchWiz 
3.0. LUBIMY Duży i przejrzysty wyświetlacz 
AMOLED. Szybki procesor 1 GHz. Video Full-
-HD. ALE... Bardziej plastikowy i mniej dopra-
cowany niż HTC Desire czy Apple iPhone. 

CO POTRAFI Microsoft powrócił do gry 
z Windows Phone 7, który został umieszczony 
w LG E900. Podoba nam się to połączenie.    
LUBIMY Stylowy design. Przyzwoity OS. ALE... 
Brak aplikacji. Offi ce jest jedynym edytorem 
tekstu na świecie, który nie posiada funkcji 
„wytnij” i „wklej” 

LG OPTIMUS 7
2 300 PLN, WWW.LG.COM/PL

SMARTPHONY
Rasowe okazy mobilnego świata

TELEFON BIZNESOWY OD LG?
W pełni funkcjonalna klawiatura QWERTY i push e-mail wskazy-
wałby raczej na próbę pozyskania użytkowników portali społecz-
nościowych, aniżeli biznesmenów. Niemniej jednak niska cena 
 zapewne przekona korporacyjnych dusigroszy do zakupienia go 
swoim pracownikom…
CZY MOŻE SIĘ MIERZYĆ Z BLACKBERRY?
Jednym słowem – nie. Touchscreen 2,4 cala o rozdzielczości 
320x240 to za mało. Brak 3G i Wi-Fi oraz aparat 2 Mpix to kolejne 
kilo gwoździ do trumny. Nawet przyzwoite aplikacje społecznoś-
ciowe i gniazdo słuchawkowe 3,5 mm nie uratują sytuacji. Samo 
LG potraktowało ten model po macoszemu, więc czego można 
się było spodziewać? 
WWW.LG.COM/PL

Mini 
recenzja
LG C300 
Town

5

3

4

2

SPECYFIKACJA
PROCESOR 1GHz
WYŚWIETLACZ 3,5 cala, 960×640 pikseli
APARAT 5 Mpix
PAMIĘĆ 16 GB lub 32 GB
WYMIARY 115×59×9,3mm

SPECYFIKACJA
PROCESOR 1GHz
WYŚWIETLACZ 4,3 cala, 800×480 pikseli
APARAT 8 Mpix
PAMIĘĆ 1,5 GB / Micro SD
WYMIARY 123×68×12mm

SPECYFIKACJA
PROCESOR 1GHz
WYŚWIETLACZ 4,3 cala, 800×480 pikseli
APARAT 5 Mpix
PAMIĘĆ 512 MB / Micro SD 
WYMIARY 119×60×11,9mm

SPECYFIKACJA
PROCESOR 1GHz
WYŚWIETLACZ 4 cale, 800×480 pikseli
APARAT 5 Mpix
PAMIĘĆ 8 GB lub 16 GB
WYMIARY  122×64×10mm

SPECYFIKACJA
PROCESOR 1GHz
WYŚWIETLACZ 3,8 cala, 800×480 pikseli
APARAT 5 Mpix
PAMIĘĆ 16 GB
WYMIARY 125×60×12mm 

CO POTRAFI Następca Desire urósł i ma teraz 
123mm wysokości. Oznacza to większy 
wyświetlacz 4,3 cala i aparat 8 Mpix. LUBIMY 
Świetną przeglądarkę. Duży wyświe-
tlacz. ALE... Pomimo swoich rozmiarów 
wyświetlacz ma za niską rozdzielczość, aby 
zachwycać.

HTC DESIRE HD
2 300 PLN, WWW.HTC.COM/PL

1

● HTC  WILDFIRE
1 100 PLN, WWW.HTC.COM/PL
LUBIMY  Aplikacje Androida i nakładkę 
HTC Sense. Obsługa Flasha. Aparat 5 Mpix 
i pamięć 32 GB.
ALE... Wolniejszy procesor 528 MHz.

1

● SAMSUNG  I8910 HD 
1 700 PLN, WWW.SAMSUNGMOBILE.PL
LUBIMY Rewelacyjny aparat 8 Mpix 
i video HD. Bardzo dobry odtwarzacz 
mediów. ALE... Nieatrakcyjny design. Korzysta 
ze skomplikowanego Symbiana S60 OS.

1

● PALM  PIXI PLUS
CENA NIEZNANA, WWW.PALM.COM
LUBIMY Bardzo dobry system operacyjny 
WebOS. Małe, ale funkcjonalne QWERTY.
ALE... Mało aplikacji. Tylko 8 GB pamięci. 
Aparat 2 Mpix. Głupi design.

2

● NOKIA  N86 
1 500 PLN, WWW.NOKIA.PL
LUBIMY Szczegółowe zdjęcia. Szybko się 
uruchamia. Dużo miejsca na pliki. 
ALE... Posiada podwójny fl ash LED, zamiast 
jednego xenonowego.

2

● RIM  BLACKBERRY 
CURVE 3G 
1 200 PLN, WWW.BLACKBERRY.COM
LUBIMY Prosty e-mail. Szybki 3G i Wi-Fi N. 
Przyzwoity procesor i bateria. 
ALE... Niska rozdzielczość. Aparat 2 Mpix.

3

● NOKIA  5800
1 100 PLN, WWW.NOKIA.PL
LUBIMY Rewelacyjny touchscreen. 
Przeznaczony przed wszystkim do 
odtwarzania muzyki.
ALE... W zestawie tylko karta SD 8 GB.

3

● NOKIA  E5
900 PLN, WWW.NOKIA.PL
LUBIMY Bateria starczy na 3 dni wytężonej 
pracy. Aparat 5 Mpix. Pełne QWERTY.
ALE... Symbian OS. Nudny design. Brak 
touchscreena.

4

● SONY ERICSSON  
VIVAZ 
1 300 PLN, WWW.SONYERICSSON.COM/PL
LUBIMY Aparat 8 Mpix i video 720p przy 
24 fps. Do tego 8 GB pamięci. 
ALE... Powolny Symbian.

4

● SONY ERICSSON  
XPERIA X10 MINI 
1 000 PLN, WWW.SONYERICSSON.COM/PL
LUBIMY Aplikacja Timescape. Dobry aparat 
5 Mpix z fl ashem. Bardzo mini.
ALE... Android 1.6. Za mini wyświetlacz.

5

● SONY ERICSSON   
AINO 
1 400 PLN, WWW.SONYERICSSON.COM/PL
LUBIMY Świetny odtwarzacz audio 
i video. Możliwość integracji z PS3.
ALE... Słaby i bezużyteczny touchscreen.
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http://www.htc.com/pl
http://www.apple.com/pl
http://www.palm.com
http://www.htc.com/pl
http://www.htc.com/pl
http://www.blackberry.com
http://www.nokia.pl
http://www.sonyericsson.com.pl
http://www.samsungmobile.pl
http://www.samsungmobile.pl
http://www.nokia.pl
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